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ABSTRAK

Zaman sekarang motor merupakan salah satu kebutuhan primer di Indonesia, hampir setiap keluarga setidaknya memiliki minimal 1 kendaraan bermotor, tak terkecuali anak-anak yang juga sudah diizinkan orang tua untuk mengendarai sepeda motor agar lebih mandiri. Namun tanpa disadari bahaya kecelakaan dan kejahatan seperti pencurian sepeda motor terus mengintai sang anak. Untuk itu diperlukan sebuah aplikasi yang dapat memonitor anak berkendara secara waktu-nyata sebagai upaya mengurangi angka kecelakaan lalu lintas dan pencurian sepeda motor.
Metodologi penelitian pada aplikasi ini dibuat menggunakan model waterfall. Pembuatan aplikasi ini menggunakan perangkat lunak Android Studio dengan bahasa pemrograman Java, basisdata MySQL, dan berbasis Web Service.
Hasil penelitian ini adalah aplikasi Android Driver Control yang mampu memberikan informasi lokasi kendaraan, kecepatan, notifikasi motor jatuh, dan rekaman data pengemudi. Pengguna dapat mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis melalui aplikasi ini. Aplikasi ini juga memiliki fasilitas login untuk admin yang digunakan untuk mengaktifkan atau menonaktifkan alat Driver Control. Aplikasi ini dapat digunakan lebih dari satu pengguna untuk memantau satu sepeda motor yang sudah terpasang alat Driver Control.

Kata Kunci : Motor, Driver Control, Android Studio


ABSTRACT

Nowadays, motorcycle is one of the primary needs in Indonesia. Almost every family has at least one motorcycle, includes the children who is allowed by their parents to ride a motorcycle independently. However, without any realization, accidents and crimes such as motorcycle robbery are lurking children continuously. Because of that, a real time application is needed to monitor the children while riding motorcycle. This application is made as an effort to reduce the number of traffic accidents and motorcycle robbery. 
Waterfall model is used as research's method on developing the application. The application is developed on Android Studio, using Java programming language, database MySQL, and a web-based service. 
This research's results is an Android Driver Control Application which can provide motorcycle location information, speed, fallen motorcycle notifications, and driver record data. Users can turn off or turn on the motorcycle's engine automatically through this application. It also has login facility for admin to enable or disable the Driver Control tool and can be used by one or more user to monitor their motorcycle with Driver Control tool installed on it.
Keywords : motorcycle, Driver Control, Android Studio
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kepadatan lalu lintas bisa terjadi karena mobilitas yang tinggi. Mobilitas yang tinggi menuntut masyarakat agar tidak tertinggal oleh kemajuan zaman, salah satunya yaitu dengan memiliki kendaraan. Tetapi tidak sedikit orang terbunuh di jalan akibat kepadatan lalu lintas dan kesalahan manusia. Organisasi Kesehatan Dunia (WHO) memperkirakan bahwa di tahun 2020 penyebab terbesar ketiga kematian adalah kecelakaan jalan raya, tepat di bawah penyakit jantung dan depresi. WHO mencatat bahwa 1 juta orang di seluruh dunia meninggal setiap tahunnya di jalan raya akibat kecelakaan, dimana 40% di antaranya berusia dibawah 25 tahun. [1]
Di Indonesia angka pencurian sepeda motor cukup tinggi, pada tahun 2012 di Jakarta Timur terdapat 422 kasus pencurian sepeda motor sedangkan di kota Malang, Jawa Timur terdapat 1.200 kasus pencurian sepeda motor dan pada tahun 2013 mencapai 1.188 kasus.[2] Hal ini membuat masyarakat semakin khawatir untuk bepergian dan saat parkir kendaraan sepeda motor ditempat umum. Keinginan utama para orang tua tentu saja melindungi keluarga terutama anak-anak dari bahaya, namun hal ini sulit untuk dilakukan oleh orang tua yang sibuk bekerja karena mereka tidak memiliki waktu yang optimal untuk mengawasi anak mereka secara langsung terutama saat anak-anak mereka berkendara. 
Berdasarkan latar belakang diatas diperlukan sebuah aplikasi yang mampu untuk membantu orang tua untuk mengawasi anak berkendara dan mendeteksi pencurian sepeda motor. Aplikasi Driver Control akan memberi informasi kepada orang tua berupa posisi atau lokasi sepeda motor, kecepatan rata-rata saat anak berkendara, dan memberikan notifikasi ketika motor jatuh, dengan ide ini diharapkan dapat membantu orang tua untuk mengawasi anak mereka saat berkendara, dan membantu pemerintah dalam membuat inovasi baru sebagai upaya untuk mengurangi jumlah kecelakaan lalu lintas.
1


1.2 Rumusan Masalah
Perumusan masalah dalam pembuatan aplikasi Android “Driver Control” sebagai sarana memonitor anak berkendara secara waktu-nyata adalah bagaimana membuat aplikasi pada teknologi canggih seperti telepon pintar Android yang mampu menyediakan informasi lokasi kendaraan sepeda motor, kecepatan rata-rata mengemudi, dan memberikan notifikasi ketika motor jatuh.

1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari pembahasan yang meluas dalam pembuatan aplikasi ini maka dalam Tugas Akhir ini ditetapkan batasan-batasan masalah dengan hal-hal sebagai berikut:
a. Aplikasi ini dikembangkan berbasis mobile untuk sistem operasi Android.
b. Perangkat lunak pengembangan aplikasi yang digunakan adalah Android Studio dengan menggunakan bahasa pemrograman Java dan basisdata MySQL melalui Web Service.
c. Aplikasi ini dapat digunakan oleh beberapa pengguna untuk memantau satu motor yang sudah terpasang alat Driver Control.
d. Aplikasi hanya dapat digunakan oleh pengguna yang memiliki kode alat dan kode user.
e. Aplikasi mampu menampilkan lokasi motor terakhir pada Google Maps.
f. Aplikasi mampu menampilkan grafik kecepatan rata-rata pengemudi sepeda motor dan rekaman data pengemudi dalam waktu 1 minggu terakhir.
g. Pengguna dapat mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis melalui aplikasi.
h. Aplikasi dapat memberi notifikasi motor jatuh.
i. [bookmark: _GoBack]Aplikasi ini membutuhkan koneksi Internet dan GPS sehingga perangkat Driver Control hanya dapat mengirim data pada ruang terbuka.
j. Aplikasi memperoleh data dari perangkat Driver Control yang merupakan bagian dari Tugas Akhir yang dibuat oleh saudari Khoirunisa Waskitaningrum.
k. Penelitian ini bermaksud merancang dan membuat aplikasi untuk memonitor anak berkendara secara waktu-nyata tanpa membahas kecurangan-kecurangan yang dilakukan oleh anak.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari Tugas Akhir ini adalah untuk membuat aplikasi Android yang dapat membantu orang tua untuk memonitor anak berkendara secara waktu-nyata dengan menampilkan lokasi kendaraan, kecepatan berkendara, rekaman data saat mengemudi, notifikasi ketika motor jatuh, dan pengguna dapat mematikan mesin motor secara otomatis melalui aplikasi yang dirancang menggunakan perangkat lunak Android Studio, dan basisdata MySQL melalui Web Service.

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Manfaat bagi penulis 
a. Memiliki pengalaman dalam merancang dan mengimplementasikan rancangan perangkat lunak ke dalam suatu sistem.
b. Mengimplementasikan ilmu yang didapat untuk membuat aplikasi Android yang memudahkan orang tua dalam memantau lokasi kendaraan dan pengemudi sepeda motor.
2. Manfaat bagi Universitas Diponegoro
Mengimplementasikan Tri Dharma Perguruan Tinggi untuk menyelesaikan permasalahan aktual di masyarakat, sebagai contoh tingginya angka kecelakaan lalu lintas dan banyaknya kasus pencurian sepeda motor.
3. Manfaat bagi pengguna perangkat lunak
a. Orang tua dapat memantau anak berkendara.
b. Orang tua atau pengguna dapat mengetahui informasi lokasi kendaraan, kecepatan rata-rata pengemudi sepeda motor, dan mendapatkan notifikasi ketika motor jatuh.
4. Manfaat bagi pemerintah
Menciptakan inovasi baru untuk mengurangi angka kecelakaan lalu lintas dan pencurian sepeda motor.
1.6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan untuk penyusunan laporan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :
1. Studi Pustaka dan Bimbingan
Tahap ini merupakan tahapan untuk mendapatkan landasan teori, data atau informasi sebagai bahan acuan dalam melakukan perencanaan, percobaan, pembuatan, dan penyusunan Tugas Akhir. Bimbingan bertujuan untuk mendapatkan pengetahuan tambahan, masukan dari dosen pembimbing, dan koreksi kesalahan dalam pembuatan laporan.
2. Analisis dan Spesifikasi Kebutuhan
Tahap ini merupakan tahapan untuk melakukan analisis dan menjabarkan kebutuhan yang diperlukan dalam melakukan penelitian. Kebutuhan yang diperlukan tersebut akan dianalisis tujuan dan manfaatnya dalam melakukan penelitian, kemudian kebutuhan tersebut akan digunakan pada tahap perancangan.
3. Perancangan
Tahap ini merupakan tahapan untuk membuat rancangan sistem aplikasi Android Driver Control sebagai sarana memonitor anak berkendara secara waktu-nyata, sehingga akan diperoleh rancangan sistem yang baik dan memenuhi tujuan pembuatan aplikasi. Perancangan aplikasi ini menggunakan Software Development Life Cycle (SDLC). SDLC merupakan proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya. Salah satu model yang dimiliki oleh SDLC adalah metode waterfall. Metode waterfall menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, dan pengujian.
4. Implementasi
Tahap ini membahas tentang implementasi hasil perancangan sistem yang kemudian dibangun kedalam sebuah perangkat bergerak Android. Implementasinya yaitu bagaimana mewujudkan konsep yang telah dirancang, sehingga menghasilkan suatu aplikasi Android yang dapat memonitor anak berkendara secara waktu-nyata dan semua fungsi fitur yang ada pada aplikasi dapat berfungsi dengan baik.
5. Pengujian
Tahap pengujian ini akan menguji sistem secara keseluruhan apakah perangkat lunak yang dibuat telah dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. Pengujian dilakukan terhadap aplikasi untuk mengidentifikasikan dan memperbaiki kesalahan yang ada. Hasil dari tahapan ini adalah aplikasi yang sudah terbebas dari kesalahan-kesalahan dan siap digunakan.

1.7 Sistematika Penulisan
Laporan Tugas Akhir ini disusun menurut sistematika penulisan yang terdiri atas lima bab dengan susunan sebagai berikut:
 BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, pembatasan masalah, tujuan Tugas Akhir, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA 
Bab ini berisi uraian pengertian dan konsep-konsep dasar yang menjadi pedoman dalam penelitian dan pembuatan aplikasi Android Driver Control sebagai sarana memonitor anak berkendara secara waktu-nyata. Uraian yang ada dalam landasan teori di antaranya mengenai Android Studio, Bahasa Pemrograman Java, Global Positioning System (GPS), Basisdata MySQL, Unified Modelling Language (UML), metode Waterfall, Web Service, dan Pengujian Kotak Hitam.
BAB III PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang perancangan aplikasi Android Driver Control sebagai sarana memonitor anak berkendara secara waktu-nyata yang berisi mengenai kebutuhan dalam membuat aplikasi, desain sistem dan desain tampilan dari aplikasi yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM
Bab ini berisi tentang implementasi dan pengujian aplikasi Android Driver Control sebagai sarana memonitor anak berkendara secara waktu-nyata. Pengujiannya meliputi apakah fungsi setiap fitur yang ada dalam aplikasi telah berjalan dengan baik atau tidak.
BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan mengenai aplikasi yang telah dibangun apakah telah sesuai dengan tujuan perancangannya serta saran untuk perbaikan maupun pengembangan aplikasi di masa yang akan datang.
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BAB II
TINJAUAN PUSTAKA
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2.1 Penelitian Terdahulu
Penulis melakukan penelitian ini didorong oleh hasil penelitian lain yang pernah dilakukan sebelumnya berkaitan dengan aplikasi pencarian lokasi dan aplikasi yang mengimplementasikan Web Service sebagai berikut: 
1. Raidah Hanifah[3] melakukan penelitian mengenai Simulasi Sistem Informasi Geografis (SIG) Pemantauan Posisi Kendaraan Via SMS Gateway. Penelitian ini bertujuan untuk membangun simulasi sistem pemantauan posisi kendaraan yang dapat memvisualisasikan posisi kendaraan berdasarkan koordinat bujur dan lintang ke dalam peta digital dan dapat menampilkan jalur perjalanan kendaraan. Sistem dibuat menggunakan perangkat lunak Gammu 1.25 untuk mengirimkan SMS Gateway, MapObject 2.0 untuk menampilkan peta, dan bahasa pemrograman Delphi. Hasil keluaran penelitian ini adalah Sistem Informasi Geografis yang dapat menampilkan peta lokasi, jalur yang dilewati kendaraan dan dikontrol melalui SMS Gateway.
2. Rusnandar dkk[4] melakukan penelitian mengenai Sistem Pelacak Kendaraan Berbasis OpenGTS. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem pelacak kendaraan dalam upaya meningkatkan keamanan dan mutu komoditas industri pengiriman layanan barang dan jasa. Sistem dibuat menggunakan GPS, GPRS, dan perangkat lunak OpenGTS untuk mengirim SMS kepada pengguna dan alat pelacak. Hasil keluaran penelitian ini adalah Sistem Informasi yang dapat menampilkan posisi, kecepatan beberapa kendaraan yang disajikan dalam Google Maps berbasis Web dan dikontrol melalui SMS.


3. Hendra Pria Utama[5] melakukan penelitian mengenai Pembuatan Aplikasi Memantau Lokasi Anak Berbasis Android Menggunakan Location Based Service.
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Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi Location Based Service untuk menampilkan lokasi anak yang dapat diakses melalui perangkat bergerak. Aplikasi dibuat menggunakan basisdata MySQL, perangkat lunak Android Studio, bahasa pemrograman Java, dan menggunakan Web Service. Hasil keluaran penelitian ini adalah aplikasi Location Based Service untuk menampilkan lokasi anak yang dapat diakses melalui perangkat bergerak telepon pintar Android dan mengimplentasikan Web Service.
Perbedaan ketiga penelitian tersebut dengan penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah penulis membahas bagaimana cara membuat aplikasi Android Driver Control untuk memonitor anak berkendara secara waktu-nyata yang terhubung oleh basisdata server melalui Web Service. Hasil keluaran yang diperoleh adalah aplikasi Android yang mampu menujukkan lokasi kendaraan, grafik kecepatan pengemudi, status motor hidup atau mati, memberikan notifikasi ketika motor jatuh, memberikan rekaman data pengemudi, dan pengguna dapat mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis melalui aplikasi.
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2.2 Android Studio


Android Studio adalah sebuah perangkat lunak baru untuk pengembangan aplikasi berbasis Android yang berbasis IntelliJ IDEA. Android Studio menyediakan banyak fitur dan peningkatan dari Eclipse ADT dan akan menjadi Android IDE yang resmi. Beberapa fitur yang ada pada Android Studio adalah sebagai berikut: 
a. Sistem build yang fleksibel berbasis Gradle,
b. Mempunyai banyak macam generasi APK dan variasi build,
c. Mendukung template untuk layanan Google dan berbagai macam tipe perangkat,
d. Tampilan editor yang kaya dan juga mendukung untuk perubahan tema,
e. Menyediakan peralatan Lint untuk untuk merekam kinerja, penggunaan, kompabilitas versi, dan permasalahan lainnya, 
f. Mempunyai fasilitas ProGuard dan app-signing untuk aplikasi, 
g. Mendukung Google Cloud Platform yang memudahkan untuk melakukan integrasi Google Cloud Messaging dan App Engine.
Berikut penjelasan fungsi dari bagian-bagian yang berada di perangkat lunak Android Studio :
a. Title Bar adalah baris yang menunjukkan nama projek yang berada di layar utama.
b. Menu Bar adalah kumpulan menu yang berisi daftar perintah untuk pengolahan data yang akan atau sedang dibuat. 
c. Tool Bar adalah kumpulan menu yang memiliki fungsi-fungsi spesifik untuk mengolah  projek yang sedang dikerjakan.
d. Navigation Bar adalah baris yang menunjukkan navigasi direktori dari jendela yang sedang dibuka. 
e. Project Bar menunjukkan ikhtisar dari semua yang ada di dalam project. 
f. Structure Bar menujukkan  struktur isi dari file yang sedang dibuka.
g. Commander Bar menunjukkan direktori folder pada projek beserta strukturnya dalam dua tampilan sekaligus. 
h. Gradle Bar untuk menunjukkan task yang akan dibangun. 
i. Android Bar menunjukkan perangkat yang akan digunakan untuk menampilkan hasil program setelah dibangun serta terdapat tampilan log program. [6]

2.3 Bahasa Pemrograman Java
Bahasa pemrograman Java adalah sebuah bahasa pemrograman umum berorientasi objek yang pertama kali diluncurkan pada tahun 1990-an oleh James Gosling dan Sun Microsystem. Java memiliki beberapa keunggulan bila dibandingkan dengan bahasa pemrograman lainnya yaitu sebagai berikut:
a. Java bersifat lebih sederhana dan relatif mudah dimodelkan sebagian dari bahasa C++, namun dengan memperbaiki beberapa karakteristik C++, seperti mengurangi kompleksitas beberapa fitur, penambahan fungsionalitas, serta penghilangan beberapa aspek pemicu ketidakstabilan system C++.
b. Java adalah suatu konsep pemrograman yang memecahkan masalah dengan cara memilah program menjadi objek-objek yang saling berinteraksi satu sama lain.
c. Java bersifat multiplatform karena dapat diterjemahkan oleh Java interpreter pada berbagai sistem operasi.
d. Java bersifat multithread yang dapat mengerjakan beberapa proses dalam waktu yang hampir bersamaan.[7]

2.4 GPS
GPS adalah singkatan dari Global Positioning System, yang merupakan sistem navigasi dengan menggunakan teknologi satelit yang dapat menerima sinyal dari satelit. Sistem ini menggunakan 24 satelit yang mengirimkan sinyal gelombang mikro ke bumi. Sinyal ini diterima oleh alat penerima di permukaan, dimana GPS penerima ini akan mengumpulkan informasi dari satelit GPS, seperti:
a. Waktu. GPS penerima menerima informasi waktu dari jam atom yang mempunyai keakurasian sangat tinggi. 
b. Lokasi. GPS memberikan informasi lokasi dalam tiga dimensi: 
1) Latitude 	(garis lintang)
2) Longitude 	(garis bujur)
3) Elevasi 		(ketinggian)
c. Kecepatan. Ketika berpindah tempat, GPS dapat menunjukkan informasi kecepatan berpindah tersebut. 
d. Arah perjalanan. GPS dapat menunjukkan arah tujuan. 
e. Simpan lokasi. Tempat-tempat yang sudah pernah atau ingin dikunjungi bisa disimpan oleh GPS penerima.
f. Komulasi data. GPS penerima dapat menyimpan informasi jejak, seperti total perjalanan yang sudah pernah dilakukan, kecepatan rata-rata, kecepatan paling tinggi, kecepatan paling rendah, waktu atau jam sampai tujuan, dan sebagainya.
Posisi yang ditunjukkan oleh suatu GPS mempunyai faktor kesalahan atau juga disebut tingkat akurasi. Sebagai contoh suatu alat GPS menunjukkan titik koordinat dengan tingkat akurasi 5 meter, berarti posisi pengguna bisa berada dalam kisaran radius 5 meter dari titik yang ditunjukkan tersebut. Ada beberapa hal yang mempengaruhi tingkat akurasi tersebut, antara lain: 
a. Kesalahan Ephemeris. Terjadi jika satelit tidak dapat mentransmisikan posisinya di orbit dengan tepat. 
b. Keadaan Ionosfer. Ionosfer berada pada jarak sekitar 43-50 mil di atas permukaan bumi. Satelit yang melewati Ionosfer akan menjadi lambat dikarenakan adanya plasma atau gas dengan tingkat kepadatan rendah. Walaupun GPS penerima berusaha untuk mengkoreksi atau memperbaiki faktor keterlambatan yang terjadi tetap saja aktivitas tertentu dari plasma bisa menyebabkan kesalahan perhitungan. 
c. Keadaan Troposfer. Troposfer adalah bagian terendah dari atmosfer sampai dengan ketinggian sekitar 11 mil dari permukaan tanah. Variasi pada temperatur, tekanan, dan kelembaban bisa menyebabkan perbedaan kecepatan penerimaan gelombang radio.
d. Kesalahan Waktu. Karena penempatan jam atom pada setiap GPS penerima tidak berjalan sebagaimana mestinya. Kesalahan waktu dari GPS penerima yang tidak presisi dapat menimbulkan ketidakakurasian. 
e. Kesalahan Multipath. Terjadi karena sinyal satelit membentur permukaan keras seperti bangunan atau tebing sebelum mencapai GPS penerima. Hal tersebut bisa menyebabkan terjadinya waktu-tunda sehingga perhitungan jarak menjadi tidak akurat. 
f. Buruknya Sinyal Satelit. Keadaan langit yang terhalang akan menyebabkan GPS sulit menerima data satelit. Sebuah sinyal satelit yang pada hari tertentu diterima dengan sangat bagus belum tentu pada hari lain bisa diterima dengan kualitas yang sama walaupun pengguna berdiri pada tempat yang sama. Hal tersebut dikarenakan posisi dari satelit yang terus bergerak atau bisa juga disebabkan faktor penghalang lain seperti pohon, gedung bertingkat, dan sebagainya. [8]

2.5 Basisdata MySQL
Basisdata adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk memperoleh informasi dari basisdata tersebut.
Database Management System (DBMS) merupakan suatu sistem perangkat lunak yang memungkinkan pengguna untuk membuat, memelihara, mengontrol, dan mengakses basisdata secara praktis dan efisien. Sedangkan Relationship Database Management System (RDBMS) merupakan salah satu jenis DBMS yang mendukung adanya hubungan antar tabel. 
MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basisdata SQL yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. Fitur- fitur MySQL antara lain:
1. Relational Database System. Seperti halnya perangkat lunak basisdata lain yang ada di pasaran, MySQL termasuk RDBMS.
2. Arsitektur Client-Server. MySQL memiliki arsitektur client-server dimana server basisdata MySQL terinstal di server. Client MySQL dapat berada di komputer yang sama dengan server, dan dapat juga di komputer lain yang berkomunikasi dengan server melalui jaringan bahkan Internet.
3. Mengenal perintah SQL standar. Structured Query Language (SQL) merupakan suatu bahasa standar yang berlaku di hampir semua perangkat lunak basisdata. MySQL mendukung SQL versi SQL 2003.
4. Mendukung Sub Select. Mulai versi 4.1 MySQL telah mendukung select dalam select atau sub select.
5. Mendukung Views. MySQL mendukung views sejak versi 5.0.
6. Mendukung Stored Prosedured (SP). MySQL mendukung SP sejak versi 5.0.
7. Mendukung Triggers. MySQL mendukung trigger pada versi 5.0 namun masih terbatas. Pengembang MySQL berjanji akan meningkatkan kemampuan trigger pada versi 5.1.
8. Mendukung replikasi.
9. Mendukung transaksi.
10. Mendukung foreign key.
11. Tersedia fungsi GIS.
12. Gratis, stabil, dan tangguh.
13. Fleksibel dengan berbagai pemrograman.
14. Keamanan yang baik dan terdapat dukungan dari banyak komunitas.
15. Perkembangan perangkat lunak yang cukup cepat. [9]

2.6 Unified Modelling Language (UML)
Unified Modelling Language (UML) merupakan metode pemodelan secara visual sebagai sarana untuk merancang atau membuat perangkat lunak berorientasi objek. Karena UML ini merupakan bahasa visual untuk pemodelan bahasa berorientasi objek, maka semua elemen dan diagram berbasiskan pada paradigma berbasis objek.  Dengan menggunakan UML pengguna dapat membuat model untuk semua jenis aplikasi perangkat lunak, dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada perangkat keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman apapun. Tetapi karena UML juga menggunakan kelas dan operasi dalam konsep dasarnya, maka lebih cocok untuk penulisan perangkat lunak dalam bahasa-bahasa berorientasi objek seperti C++, Java, C# atau VB.NET. Walaupun demikian, UML tetap dapat digunakan untuk model aplikasi prosedural dalam VB atau C. UML sendiri terdiri atas pengelompokkan diagram-diagram sistem menurut aspek atau sudut pandang tertentu. Diagram adalah yang menggambarkan permasalahan maupun solusi dari permasalahan suatu model. [10] Berikut ini merupakan contoh model diagram UML :
1. Diagram Use Case 
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Diagram use case menggambarkan apa saja aktifitas yang dilakukan oleh suatu sistem dari sudut pandang pengamatan luar. Diagram use case dekat kaitannya dengan kejadian-kejadian. Kejadian atau scenario merupakan contoh apa yang terjadi ketika seseorang atau alat berinteraksi dengan sistem. Berikut adalah notasi-notasi pada diagram use case, yang ditunjukan pada Tabel 2.1.


Tabel 2.1 Notasi diagram use case
	Notasi
	Keterangan
	Simbol

	
Actor
	Actor merupakan pengguna sistem, sistem yang berhubungan dengan sistem lain, atau waktu. Actor tidak terbatas hanya manusia saja, jika sebuah sistem berkomunikasi dengan aplikasi lain dan membutuhkan input atau mengeluarkan output, maka aplikasi tersebut juga bisa dianggap sebagai actor.
	
[image: ]






	Use Case
	Use case merupakan sebuah pekerjaan tertentu, misalnya masuk ke dalam sistem, membuat sebuah daftar belanja, dan sebagainya yang disediakan sistem.
	

	Asosiasi
	Menghubungkan antara actor dengan use case
	

	Sistem
	Suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi untuk mencapai suatu tujuan. Sistem  menggambarkan suatu set entitas yang berinteraksi.
	


	
Tipe Relasi/Asosiasi pada Use Case : 
a. [image: ]Include 
Memungkinkan 1 use case menggunakan fungsionalitas yang disediakan oleh use case lain.
b. [image: ]Extends 
Memungkinkan 1 use case secara optional menggunakan fungsionalitas yang disediakan oleh use case lain. 


c. Generalization/inheritance antara use case 
Dibuat ketika ada sebuah keadaan yang lain atau perlakuan khusus Inheriting use case dibawah base atau parent use case.

2. Class Diagram
Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek. Class menggambarkan keadaan atribut atau properti suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut yang disebut metode atau fungsi. Class diagram menggambarkan struktur dan deskripsi class, package dan objek beserta hubungan satu sama lain seperti containment, pewarisan, asosiasi, dan lain-lain. Berikut adalah notasi-notasi pada class diagram, yang ditunjukan pada Tabel 2.2.
Tabel 2.2 Notasi class diagram
	Notasi
	Keterangan
	Simbol

	Class
	Class adalah blok-blok pembangun pada pemrograman berorientasi objek.
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	Asosiasi
	Asosiasi, yaitu hubungan statis antar class. Umumnya menggambarkan class yang memiliki atribut berupa class lain, atau class yang harus mengetahui eksistensi class lain.
	

	Agregasi
	Agregasi, yaitu hubungan yang menyatakan bagian (“terdiri atas..”) atau biasa disebut relasi mempunyai sebuah. 
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	Composition
	Composition, yaitu sebuah class tidak bisa berdiri sendiri dan harus merupakan bagian dari class yang lain, maka class tersebut memiliki relasi composition. 
	[image: ]	
		

	Dependency
	Dependency, yaitu hubungan yang menunjukan operasi pada suatu class yang menggunakan class yang lain. 
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Tabel 2.2 Notasi class diagram (lanjutan)
	Generalisasi
	Generalisasi atau pewarisan, yaitu hubungan hirarki antar class. Class dapat diturunkan dari class lain dan mewarisi semua atribut dan metode class asalnya dan menambahkan fungsionalitas baru, sehingga disebut anak dari class yang diwarisinya.
	[image: ]



3. Statechart Diagram
Statechart atau biasa disebut dengan state diagram digunakan untuk mendokumentasikan beragam kondisi atau keadaan yang terjadi terhadap sebuah class dan kegiatan apa saja yang dapat merubah keadaan atau kondisi tersebut. Berikut adalah notasi-notasi pada Statechart Diagram, yang ditunjukan pada Tabel 2.3.

Tabel 2.3 Notasi statechart diagram
	Notasi
	Keterangan
	Simbol

	State
	Notasi state menggambarkan kondisi sebuah entitas, dan digambarkan dengan segi empat yang keempat sudutnya tumpul berisi nama state di dalamnya.
	
[image: ]

	Transition
	Transition menggambarkan sebuah perubahan kondisi objek yang disebabkan oleh sebuah event. Transition digambarkan dengan sebuah anak panah dengan nama event yang ditulis di atasnya, atau di bawahnya, atau di sepanjang anak panah.
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	Initial state
	Initial state adalah sebuah kondisi awal sebuah objek sebelum ada perubahan keadaan. Initial state digambarkan dengan sebuah lingkaran solid. 
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Tabel 2.3 Notasi statechart diagram (lanjutan)
	Final state
	Final state menggambarkan ketika objek berhenti memberi respon terhadap sebuah event. Final state digambarkan dengan lingkaran solid didalam sebuah lingkaran kosong.
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4. Diagram Sequence
Diagram sequence merupakan salah satu diagram interaksi yang menjelaskan bagaimana suatu operasi itu dilakukan, berupa pesan apa yang dikirim dan kapan pelaksanaannya. Diagram ini diatur berdasarkan waktu. Objek-objek yang berkaitan dengan proses berjalannya operasi diurutkan dari kiri ke kanan berdasarkan waktu terjadinya dalam pesan yang terurut. Berikut adalah notasi-notasi pada diagram sequence, yang ditunjukan pada Tabel 2.4.

Tabel 2.4 Notasi diagram sequence
	Notasi
	Keterangan
	Simbol

	Object
	Merupakan instance class dan dituliskan tersusun secara horizontal.
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	Actor
	Actor juga dapat berkomunikasi dengan object.
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	Lifeline
	Mengindikasikan keberadaan sebuah objek dalam basis waktu.
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	Activation
	Mengindikasikan sebuah objek yang melakukan sebuah aksi.
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	Message
	Mengindikasikan komunikasi antar objek.
	[image: ]
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2.7 Metode Waterfall
Waterfall Model adalah sebuah metode pengembangan perangkat lunak yang bersifat sekuensial. Metode ini dikenalkan oleh Royce pada tahun 1970 dan pada saat itu disebut sebagai isi klus klasik dan sekarang ini lebih dikenal dengan sekuensial linier. Selain itu model ini merupakan model yang paling banyak dipakai oleh para pengembang perangkat lunak. Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu sistem dilakukan secara berurutan. Jadi jika langkah satu belum dikerjakan maka tidak akan bisa melakukan pengerjaan langkah 2, 3 dan seterusnya.
[image: ]Keterkaitan dan pengaruh antar tahap ini ada karena hasil luaran sebuah tahap dalam Waterfall Model merupakan input bagi tahap berikutnya, dengan demikian ketidak sempurnaan hasil pelaksanaan tahap sebelumnya adalah awal ketidak sempurnaan tahap berikutnya. Memperhatikan karakteristik ini, sangat penting bagi tim pengembang dan perusahaan untuk secara bersama-sama melakukan analisa kebutuhan dan desain sistem sesempurna mungkin sebelum masuk kedalam tahap penulisan kode program. [11] Metode waterfall ditunjukkan pada Gambar 2.1.Gambar 2.1 Metode Waterfall
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2.8 Web Service
Web service adalah teknologi yang mengubah kemampuan Internet dengan menambahkan kemampuan Web transaksional, yaitu kemampuan Web untuk saling berkomunikasi dengan pola program-to-program (P2P). Fokus Web selama ini didominasi oleh komunikasi program-to-user dengan interaksi business-to-consumer (B2C), sedangkan Web transaksional akan didominasi oleh program-to-program dengan interaksi business-to-business.[12]
Sampai dengan saat ini teknologi Web Service terus berkembang. Salah satu teknologi yang populer saat ini adalah REST (Representational State Transfer) atau terkadang disebut dengan RESTful. Beberapa contoh RESTful Web Service adalah Amazon’s Simple Storage Service (S3), Atom Publishing Protocol, dan Google Maps. Pada prinsipnya permintaan data ke suatu RESTful Web Service sebenarnya adalah suatu HTTP Request. [13]

2. [bookmark: _Toc459573150][bookmark: _Toc459573294][bookmark: _Toc459574127][bookmark: _Toc459580553][bookmark: _Toc463813672]
2.1 [bookmark: _Toc459573151][bookmark: _Toc459573295][bookmark: _Toc459574128][bookmark: _Toc459580554][bookmark: _Toc463813673]
2.2 [bookmark: _Toc459573152][bookmark: _Toc459573296][bookmark: _Toc459574129][bookmark: _Toc459580555][bookmark: _Toc463813674]
2.3 [bookmark: _Toc459573153][bookmark: _Toc459573297][bookmark: _Toc459574130][bookmark: _Toc459580556][bookmark: _Toc463813675]
2.4 [bookmark: _Toc459573154][bookmark: _Toc459573298][bookmark: _Toc459574131][bookmark: _Toc459580557][bookmark: _Toc463813676]
2.5 [bookmark: _Toc459573155][bookmark: _Toc459573299][bookmark: _Toc459574132][bookmark: _Toc459580558][bookmark: _Toc463813677]
2.6 [bookmark: _Toc459573156][bookmark: _Toc459573300][bookmark: _Toc459574133][bookmark: _Toc459580559][bookmark: _Toc463813678]
2.7 [bookmark: _Toc459573157][bookmark: _Toc459573301][bookmark: _Toc459574134][bookmark: _Toc459580560][bookmark: _Toc463813679]
2.8 [bookmark: _Toc459573158][bookmark: _Toc459573302][bookmark: _Toc459574135][bookmark: _Toc459580561][bookmark: _Toc463813680]
2.9 Pengujian Kotak Hitam
Pada tahap pengujian ini penulis menggunakan pengujian kotak hitam, karena pengujian kotak hitam dapat mengetahui apakah perangkat lunak yang dibuat dapat berfungsi dengan benar dan telah sesuai dengan rancangan yang diharapkan. Pengujian menggunakan sekumpulan aktifitas validasi dengan pengujian kotak hitam. Pengujian kotak hitam merupakan pengujian perangkat lunak dari segi spesifikasi fungsional tanpa menguji desain dan kode program. Pengujian dimaksudkan untuk mengetahui apakah fungsi-fungsi, masukkan, dan keluaran dari perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan. Pengujian kotak hitam dilakukan dengan membuat kasus uji yang bersifat mencoba semua fungsi dengan memakai perangkat lunak kemudian melakukan pengecekan apakah perangkat lunak sudah sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.[14]
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BAB III
PERANCANGAN SISTEM

Dalam sebuah pengembangan sistem perangkat lunak yang baik diperlukan perancangan yang matang. Dalam perancangan aplikasi Android Driver Control akan digambarkan dengan diagram use case, diagram aktivitas, dan diagram sekuensial. 
3.1 Analisis Kebutuhan
3.1.1 Analisis Kebutuhan Fungsional
Analisis kebutuhan merupakan tahapan yang sangat penting karena pada tahap ini dilakukan perencanaan terhadap sistem, baik perilakunya, fungsi-fungsi yang diinginkan dan pengelompokkan terhadap fitur-fitur yang harus ada. 
Kebutuhan fungsional juga berisi informasi-informasi yang harus ada pada sistem, di antaranya adalah sebagai berikut :
a. Aplikasi ini dapat digunakan oleh beberapa pengguna untuk memantau satu motor yang sudah terpasang alat Driver Control.
b. Pengguna mendapatkan notifikasi email setelah registrasi akun baru untuk verifikasi.
c. Pengguna dapat mengakses menu Maps, Speed, Lock, dan Data record setelah memasukkan kode user.
d. Aplikasi dapat menampilkan lokasi motor.
e. Aplikasi mampu menampilkan grafik kecepatan rata-rata berkendara dan rekaman data pengemudi selama 1 minggu terakhir.
f. Aplikasi dapat memberi notifikasi motor jatuh.
g. Pengguna mampu mematikan dan menghidupkan mesin motor melalui aplikasi.
h. Pengguna mampu mengubah data diri dan kata sandi melalui aplikasi.
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i. Admin mampu mengaktifkan atau menonaktifkan alat Driver Control.

3.1.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional merupakan kebutuhan yang mengacu pada kinerja sistem sehingga sistem dapat berjalan secara maksimal. Kebutuhan non fungsional aplikasi Driver Control adalah sebagai berikut :
a. Spesifikasi Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan untuk membuat aplikasi Android Driver Control untuk memonitor anak berkendara secara waktu-nyata adalah :
1. Laptop Asus A455L, Core i5-5200U, 2.7GHz, RAM 8GB, dengan sistem operasi Windows 8.1 64-bit. Perangkat ini digunakan dalam proses pembuatan perangkat lunak.
2. Lenovo Tablet 2A7-10F untuk pengujian pada perangkat Android oleh pengguna 1.
3. Samsung Galaxy Tablet GT-N5100 untuk pengujian pada perangkat Android oleh pengguna 2.
4. Redmi 2s untuk pengujian pada perangkat Android oleh admin.
b. Spesifikasi Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat aplikasi Android Driver Control untuk memonitor anak berkendara secara waktu-nyata adalah:
1. Android Studio, digunakan untuk membuat aplikasi Android.
2. Java Development Kit (JDK), digunakan agar komputer dapat membaca bahasa pemrograman Java.
3. Enterprise Architect, digunakan untuk perancangan sistem.

3.2 Perancangan Sistem Aplikasi
3.2.1 Diagram Use Case
Dari perencanaan kebutuhan sebelumnya dapat digambarkan secara umum sistem yang akan dibuat dengan menggunakan UML, UML yang digunakan adalah UML versi 1.5 dimana terdapat delapan diagram yaitu Class Diagram, Component Diagram, Deployment Diagram, Use Case Diagram, Activity Diagram, Statechart Diagram, Sequence Diagram, dan Collaboration Diagram. Dalam menggambarkan kebutuhan sistem digunakan Use Case Diagram, untuk kebutuhan dari aplikasi Driver [image: ]Control dapat dilihat pada Gambar 3.1.Gambar 3.1 Use case diagram sistem


Pada Gambar 3.1 dapat dilihat terdapat 3 aktor pada sistem yaitu Pengguna, Admin, dan Alat Driver Control, serta terdapat 19 usecase yaitu melakukan pendaftaran, login, melihat lokasi, melihat kecepatan, menerima notifikasi motor jatuh, konfirmasi email, konfirmasi kode user, melihat petunjuk, edit profil dan password, lock mesin, melihat rekaman data, Google Maps, melihat tentang aplikasi, simpan relay, simpan kecepatan, simpan lokasi, simpan jatuh, mengaktifkan alat, dan Logout. Dari use case pada Gambar 3.1 dapat disimpulkan bahwa Pengguna dapat membuka aplikasi jika sudah melakukan pendaftaran dan konfirmasi email sebelum Login. Setelah berhasil Login, pengguna dapat melihat petunjuk penggunaan aplikasi, melihat tentang pengembang aplikasi, dan menu Profile. Untuk melihat lokasi kendaraan, melihat kecepatan kendaraan, lock mesin, dan melihat rekaman data dapat dilakukan jika pengguna sudah konfirmasi kode user pada menu Profile. Saat motor jatuh, pengguna dapat menerima notifikasi motor jatuh selama Internet aktif. Google Maps digunakan untuk melihat lokasi kendaraan jika pengguna mengakses menu Maps dan halaman Rekaman data. Untuk keluar dari aplikasi pengguna dapat menggunakan menu Logout pada aplikasi. Alat Driver Control berfungsi untuk menyimpan data lokasi, kecepatan, jatuh, dan relay pada basisdata. Sebelum data ditampilkan pada aplikasi, Admin harus Login untuk mengaktifkan alat terlebih dahulu dengan mengecek kode alat dan status alat Driver Control.

3.2.2 Diagram Aktivitas
Setelah perencanaan kebutuhan dilakukan, selanjutnya mendesain mengenai perilaku sistem dan aktivitas yang terjadi ketika aplikasi dijalankan. Aktivitas serta perilaku aplikasi ini digambarkan dalam beberapa diagram aktivitas.
Diagram aktivitas pendaftaran yang terdapat pada Gambar 3.2 menggambarkan apabila seorang pengguna membuat akun baru. Hal pertama yang harus dilakukan oleh pengguna yaitu mengisi data. Setelah semua data di isi, maka sistem melakukan pengecekan data terlebih dahulu sebelum disimpan ke dalam basisdata. Kemudian autentikasi kata sandi apakah sudah benar atau belum benar, jika belum benar maka akan muncul pesan kesalahan, jika kata sandi sudah benar maka selanjutnya sistem akan melakukan autentikasi email apakah sudah ada yang menggunakan atau belum. Jika email sudah ada yang menggunakan maka akan muncul pesan kesalahan, jika belum ada yang menggunakan maka data tersebut akan disimpan ke dalam basisdata dan aplikasi akan mengirimkan [image: ]email untuk dikonfirmasi oleh [image: ]pengguna agar dapat Login.Gambar 3.3 Diagram aktivitas login
Gambar 3.2 Diagram aktivitas pendaftaran

Diagram aktivitas Login yang terdapat pada Gambar 3.3 menggambarkan tentang bagaimana proses yang akan terjadi ketika pengguna masuk ke dalam aplikasi Driver Control. Proses awal yang dilakukan adalah memasukkan email dan password, dan menekan tombol Login yang bertujuan melakukan identifikasi terhadap pengguna aplikasi, sehingga aplikasi atau sistem dapat mengenali orang yang menggunakannya. Dalam proses identifikasi juga dibutuhkan autentikasi, proses autentikasi pada sistem merupakan rangkaian proses ketika seorang pengguna memberikan identitas berupa email kemudian sistem melakukan pengecekan apakah sudah ada yang menggunakan atau belum, kemudian pengecekan pada kata sandi yang hanya diketahui oleh pemilik akun. Setelah itu sistem mengecek apakah pengguna sudah konfirmasi email atau belum, jika sudah konfirmasi email setelah melakukan pendaftaran pengguna akan menuju halaman utama aplikasi saat menekan tombol Login. 
[image: ]










Gambar 3.4 Diagram aktivitas konfirmasi Kode User

	

Diagram aktivitas konfirmasi Kode User yang terdapat pada Gambar 3.4 menggambarkan tentang bagaimana proses yang akan terjadi ketika pengguna sudah masuk ke halaman utama aplikasi dan ingin mengakses menu aplikasi. Untuk dapat mengakses seluruh menu aplikasi, pengguna harus mengisi Kode User yang terdapat pada menu Profile dan konfirmasi Kode User harus berhasil sehingga pengguna bisa membuka semua menu aplikasi. Jika pengguna salah memasukkan Kode User, maka pengguna tidak dapat mengakses seluruh menu pada aplikasi.
[image: ]Gambar 3.5 Diagram aktivitas menampilkan peta lokasi kendaraan


Gambar 3.5 menunjukkan bagaimana proses yang terjadi ketika pengguna menekan tombol Maps pada aplikasi, aplikasi akan meminta data ke server untuk selanjutnya menampilkan lokasi kendaraan motor pada Google Maps.
Gambar 3.6 menunjukkan proses yang terjadi ketika pengguna menekan tombol Speed pada aplikasi, kemudian aplikasi akan menampilkan halaman Kecepatan. Untuk melihat grafik kecepatan, pengguna harus memilih tanggal dan menekan tombol UPDATE terlebih dahulu.
[image: ][image: ]	Gambar 3.7 Diagram aktivitas menampilkan notifikasi motor jatuh
Gambar 3.6 Diagram aktivitas menampilkan grafik kecepatan


	Gambar 3.7 merupakan proses yang terjadi ketika motor jatuh, sistem akan mendeteksi status jatuh kendaraan pada basisdata. Jika nilai jatuh satu, maka sistem akan mengirimkan notifikasi motor jatuh kepada pengguna saat pengguna mengaktifkan Internet.
[image: ] Gambar 3.8 Diagram aktivitas ubah profil

Gambar 3.8 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna ingin mengubah data profil yang sudah dibuat sebelumnya saat pendaftaran, hal pertama yang dilakukan yaitu menekan tombol Profile, kemudian aplikasi akan menuju halaman Profile, aplikasi menampilkan data pengguna, kemudian pengguna dapat mengubah data dengan menekan tombol UBAH PROFIL dan pengguna melakukan konfirmasi untuk mengubah data profil. Jika pengguna memilih OK sistem akan menyimpan data ke dalam basisdata dan menampilkan pesan berhasil. Jika pengguna memilih BATAL maka tidak terjadi perubahan data dan aplikasi tetap pada halaman Profile.
Gambar 3.9 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna ingin mengubah password, hal pertama yang dilakukan yaitu menekan tombol Profile dan aplikasi akan menuju halaman Profile, kemudian menekan tombol UBAH PASSWORD aplikasi akan menuju halaman Ubah Password, pengguna mengisi data Password Lama, Password Baru, dan Ulangi Password Baru. Kemudian pengguna menekan tombol UBAH PASSWORD maka akan ada konfirmasi untuk mengubah password. Jika pengguna memilih OK sistem akan menyimpan password ke dalam basisdata dan menampilkan pesan berhasil dan pengguna harus Login kembali. Jika pengguna memilih BATAL maka tidak terjadi perubahan password dan aplikasi tetap pada [image: ]halaman Ubah Password. Gambar 3.9 Diagram aktivitas ubah password



Gambar 3.10 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna aplikasi menekan tombol Lock, fungsi tombol Lock pada aplikasi Driver Control adalah untuk mematikan dan menghidupkan mesin motor secara otomatis. Saat menekan tombol Lock sistem akan mengecek status mesin motor hidup atau mati. Jika motor hidup akan muncul halaman yang menampilkan status “Mesin Motor Hidup” dan konfirmasi untuk mematikan mesin motor. Jika pengguna memilih YA, maka aplikasi akan mematikan mesin motor. Jika pengguna memilih TIDAK, mesin motor tetap hidup. Sebaliknya jika motor mati, aplikasi akan menampilkan status “Mesin Motor Mati” dan [image: ]konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor.Gambar 3.10 Diagram aktivitas fitur lock


Gambar 3.11 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna aplikasi ingin menuju halaman Petunjuk, pertama pengguna membuka slidebar menu, kemudian menekan tombol How to use, dan pengguna akan diarahkan menuju halaman Petunjuk agar mengetahui cara penggunaan aplikasi Driver Control.
[image: ][image: ]Gambar 3.12 Diagram aktivitas menampilkan data record
Gambar 3.11 Diagram aktivitas menu how to use


Gambar 3.12 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna aplikasi ingin melihat rekaman data pengemudi, pertama pengguna membuka slidebar menu, kemudian menekan tombol Data record, kemudian pengguna akan diarahkan menuju halaman Rekaman data, jika ingin melihat lokasi pengguna dapat menekan tautan [image: ]Cek agar bisa mengakses peta lokasi kendaraan motor.Gambar 3.13 Diagram aktivitas menu about


Gambar 3.13 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna aplikasi ingin melihat tentang pengembang aplikasi, pertama pengguna membuka slidebar menu kemudian menekan tombol About, dan pengguna akan diarahkan menuju halaman Tentang aplikasi Driver Control.
Gambar 3.14 merupakan proses yang terjadi ketika pengguna ingin keluar dari aplikasi, pertama pengguna membuka slidebar menu kemudian menekan tombol Logout, kemudian akan muncul konfirmasi keluar dari aplikasi. Jika pengguna memilih OK maka pengguna akan keluar dari menu aplikasi, jika pengguna memilih BATAL, pengguna akan diarahkan menuju halaman utama.

[image: ][image: ]Gambar 3.15 Diagram aktivitas admin
Gambar 3.14 Diagram aktivitas logout



[image: ]Gambar 3.15 merupakan proses yang terjadi ketika admin menyaring data dari alat untuk ditampilkan ke aplikasi pengguna, pertama admin Login kemudian mengecek status alat aktif atau tidak. Jika kondisinya tidak aktif, admin dapat mengaktifkan alat. Sebaliknya jika kondisi alat aktif, admin dapat menonaktifkan alat untuk mengganti alat yang rusak atau karena hal lainnya.Gambar 3.16 Diagram aktivitas alat


Gambar 3.16 merupakan proses yang terjadi pada bagian alat Driver Control, alat berfungsi untuk menyimpan data lokasi, kecepatan, jatuh, dan relay pada basisdata.

3.2.3 Diagram Sekuensial
Tahap berikutnya untuk memberikan gambaran yang lebih jauh mengenai proses yang dilakukan oleh aplikasi akan digambarkan proses-proses yang terjadi dengan diagram sekuensial.
Pada Gambar 3.17 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna membuat akun baru. Proses pertama yang terjadi adalah pengguna membuka aplikasi dan memilih tombol Register, kemudian sistem akan mengarahkan pengguna menuju halaman Register, selanjutnya pengguna diminta untuk mengisi data, setelah semua data terisi sistem akan melakukan validasi, apakah email yang digunakan sudah ada atau belum, jika sudah maka akan muncul pesan kesalahan. Jika tidak maka sistem akan melakukan pengecekan kata sandi jika belum benar akan muncul pesan kesalahan, jika sudah benar data akan disimpan ke dalam basisdata dan aplikasi akan mengirim [image: ]email untuk dikonfirmasi oleh pengguna.Gambar 3.17 Diagram sekuensial pendaftaran


Pada Gambar 3.18 menggambarkan proses yang terjadi pada saat Login untuk masuk ke halaman utama. Proses pertama yang terjadi adalah pengguna membuka aplikasi dan sistem menampilkan halaman Login selanjutnya pengguna memasukan email dan password, setelah itu sistem akan melakukan autentikasi apakah data yang diisi sudah benar atau masih salah, jika salah maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan, jika benar selanjutnya sistem mengecek apakah pengguna sudah konfirmasi email atau belum, jika sudah konfirmasi email setelah melakukan pendaftaran pengguna akan menuju halaman utama aplikasi saat menekan tombol Login[image: ].Gambar 3.18 Diagram sekuensial login

[image: ]	Gambar 3.15 Diagram sekuensial pendaftaran










Gambar 3.19 Diagram sekuensial konfirmasi Kode User

[image: ]Gambar 3.19 menggambarkan proses yang dilakukan pengguna untuk dapat mengakses seluruh menu aplikasi Driver Control, yang dilakukan setelah pengguna berhasil melakukan Login dan masuk ke halaman utama aplikasi. Jika pengguna mencoba menekan salah satu menu aplikasi pada halaman utama maka akan tampil perintah untuk mengisi Kode User pada menu Profile. Seluruh menu aplikasi dapat di akses pengguna setelah mengisikan Kode User dengan benar. Jika pengguna salah memasukkan Kode User, maka pengguna tidak dapat mengakses seluruh menu pada aplikasi.Gambar 3.20 Diagram sekuensial maps


Pada Gambar 3.20 menggambarkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin melihat lokasi kendaraan. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian menekan tombol Maps, pengguna akan diarahkan menuju Google Maps agar dapat melihat peta lokasi kendaraan.
Pada Gambar 3.21 menggambarkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin melihat kecepatan rata-rata berkendara. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian menekan tombol Speed. Aplikasi akan menuju halaman Kecepatan, setelah pengguna memilih tanggal dan menekan tombol UPDATE sistem akan meminta data kecepatan ke basisdata untuk ditampilkan dalam [image: ][image: ]bentuk grafik pada halaman Kecepatan.Gambar 3.22 Diagram sekuensial notifikasi motor jatuh
Gambar 3.21 Diagram sekuensial kecepatan

[image: ]Gambar 3.22 menunjukkan proses yang terjadi pada saat motor jatuh, sistem akan mendeteksi nilai jatuh kendaraan pada basisdata. Jika nilai jatuh satu, maka sistem akan mengirimkan notifikasi motor jatuh kepada pengguna saat pengguna mengaktifkan Internet.Gambar 3.23 Diagram sekuensial lock


Pada Gambar 3.23 menggambarkan proses yang terjadi saat pengguna ingin mematikan atau menghidupkan mesin motor melalui aplikasi. Pertama masuk ke dalam aplikasi, kemudian menekan tombol Lock, kemudian web control akan mengecek status mesin motor hidup atau mati. Jika motor hidup akan muncul halaman yang menampilkan status “Mesin Motor Hidup” dan konfirmasi untuk mematikan mesin motor. Jika pengguna memilih YA, maka aplikasi akan mematikan mesin motor. Jika memilih TIDAK, mesin motor tetap hidup. Sebaliknya jika motor mati, aplikasi akan menampilkan status “Mesin Motor Mati” dan konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor.
[image: ]Pada Gambar 3.24 menggambarkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin mengedit data profil. Setelah masuk halaman utama pengguna menekan tombol Profile, kemudian aplikasi akan menuju halaman Profile, menampilkan data pengguna aplikasi, pengguna dapat mengubah data dengan menekan tombol UBAH PROFIL maka akan ada konfirmasi untuk mengubah data profil. Jika pengguna memilih OK sistem akan menyimpan data ke dalam basisdata dan menampilkan pesan berhasil. Jika pengguna memilih BATAL maka tidak terjadi perubahan data dan aplikasi tetap pada halaman Profile.Gambar 3.24 Diagram sekuensial ubah profil


[image: ]Pada Gambar 3.25 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin mengubah password, hal pertama yang dilakukan yaitu menekan tombol Profile dan aplikasi akan menuju halaman Profile, kemudian menekan tombol UBAH PASSWORD aplikasi akan menuju halaman Ubah Password, pengguna akan mengisi data Password Lama, Password Baru, dan Ulangi Password Baru. Kemudian pengguna menekan tombol UBAH PASSWORD maka akan ada konfirmasi untuk mengubah password. Jika pengguna memilih OK sistem akan menyimpan password ke dalam basisdata dan menampilkan pesan berhasil dan pengguna harus Login kembali. Jika pengguna memilih BATAL maka tidak terjadi perubahan password dan aplikasi tetap pada halaman Ubah Password.Gambar 3.25 Diagram sekuensial ubah password


Pada Gambar 3.26 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin melihat petunjuk penggunaan aplikasi. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian membuka slidebar menu, menekan tombol How to use, kemudian pengguna akan dialihkan menuju halaman Petunjuk aplikasi.
[image: ]Gambar 3.26 Diagram sekuensial petunjuk aplikasi



Gambar 3.27 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin melihat rekaman data pengemudi. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian membuka slidebar menu, menekan tombol Data record, kemudian pengguna akan dialihkan menuju halaman Rekaman data. Pada tabel rekaman data terdapat tautan Cek jika ditekan akan menuju Google Maps. Jika tidak ditekan akan tetap berada pada halaman Rekaman data.


[image: ][image: ]Gambar 3.28 Diagram sekuensial tentang aplikasi
Gambar 3.27 Diagram sekuensial rekaman data

Pada Gambar 3.28 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin melihat tentang pengembang aplikasi. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian membuka slidebar menu dan menekan tombol  About, setelah itu sistem akan mengalihkan pengguna menuju halaman Tentang aplikasi.
[image: ]Gambar 3.29 menunjukkan proses yang terjadi pada saat pengguna ingin keluar dari aplikasi. Proses yang pertama yaitu pengguna masuk ke halaman utama kemudian membuka slidebar menu, dan memilih menu Logout, akan muncul konfirmasi, jika pengguna memilih OK maka pengguna akan keluar dari menu aplikasi. Jika memilih BATAL maka akan diarahkan ke halaman utama.Gambar 3.29 Diagram sekuensial logout



[image: ][image: ]Gambar 3.31 Diagram sekuensial alat









Gambar 3.30 Diagram sekuensial admin

Pada Gambar 3.30 menunjukkan proses yang terjadi pada saat ketika admin menyaring data dari alat untuk ditampilkan ke aplikasi pengguna, pertama admin Login kemudian mengecek status alat aktif atau tidak. Jika kondisinya tidak aktif admin dapat memilih aktifkan kemudian menyetujui konfirmasi maka alat akan aktif. Sebaliknya jika alat ingin dinonaktifkan, admin juga harus melakukan konfirmasi terlebih dahulu. Gambar 3.31 merupakan proses yang terjadi pada alat Driver Control, pertama alat mengirim data berupa lokasi, kecepatan, jatuh, dan relay ke dalam basisdata kemudian disimpan pada basisdata.

3.2.4 Perancangan Basisdata
[image: ]	Pada perancangan perangkat lunak, desain basisdata merupakan suatu tahap yang penting, pada tahap ini membuat desain dari skema penyimpanan data perangkat lunak. Pembuatan desain basisdata dilakukan dengan membuat gambaran mengenai kebutuhan serta keterkaitan antar data. Gambaran yang digunakan yaitu Entity Relationship Diagram (ERD). Untuk menggambarkan basisdata pada aplikasi Driver Control dapat dilihat pada Gambar 3.32 dan Gambar 3.33.		Gambar 3.32 Desain ERD aplikasi

[image: ]Gambar 3.33 Desain basisdata relasi antar tabel

Gambar 3.33 merupakan desain ERD aplikasi Android Driver Control, dalam ERD terdapat empat entitas yaitu entitas user, ditrol, bacarelay, dan devices. Pada entitas user terdapat delapan atribut yaitu atribut id, username, password, plat_motor, email, status, kode_alat, dan kode_user. Pada entitas ditrol terdapat tujuh atribut yang terdiri dari atribut no, latitude, longitude, kecepatan, jatuh, tanggal, dan jam. Pada entitas bacarelay terdapat dua atribut yaitu no dan relay. Pada entitas devices terdapat lima atribut yaitu id, email_user, waktu_update, device_token, dan status_login. Pada entitas alat terdapat tiga atribut yang terdiri dari atribut id_alat, kode_alat, dan status_alat. Gambar 3.33 menunjukkan keterkaitan antara tabel user, tabel ditrol, tabel bacarelay, tabel devices, dan tabel alat. Keterkaitan antara tabel user, tabel ditrol, tabel bacarelay, tabel devices, dan tabel alat digambarkan dengan menggunakan Foreign Key id yang terdapat pada tabel user. 
Dari desain yang telah dibuat dihasilkan kamus data yang akan diterapkan pada basisdata. Seperti pada Tabel 3.1, Tabel 3.2, Tabel 3.3, Tabel 3.4, dan Tabel 3.5. 
Tabel 3.1 Kamus data user
	Kolom
	Tipe Data

	id
	int(11)

	username
	varchar(32)

	password
	varchar(32)

	plat_motor
	varchar(10)

	email
	varchar(50)

	kode_user
	varchar(32)

	kode_alat
	varchar(32)

	status
	int(2)



Seperti yang terlihat pada Tabel 3.1, dimana pada tabel user terdapat 6 atribut yaitu id, username, password, plat_motor, email, dan no_hp. Pada basisdata id sebagai primary key memiliki tipe data integer dengan panjang 11, username memiliki tipe data varchar dengan panjang 32, password memiliki tipe data varchar dengan panjang 32, plat_motor memiliki tipe data varchar dengan panjang 10, email memiliki tipe data varchar dengan panjang 50, kode_user memiliki tipe data varchar dengan panjang 32, kode_alat memiliki tipe data varchar dengan panjang 32, dan status memiliki tipe data integer dengan panjang 2.
Tabel 3.2 Kamus data ditrol
	Kolom
	Tipe Data

	no
	int(11)

	latitude
	varchar(20)

	longitude
	varchar(20)

	kecepatan
	varchar(10)

	jatuh
	varchar(5)

	tanggal
	varchar(20)

	jam
	varchar(10)



Seperti yang terlihat pada Tabel 3.2, dimana pada tabel ditrol terdapat sembilan atribut yaitu no, latitude, longitude, kecepatan, jatuh, tanggal, dan jam. Pada basisdata no sebagai primary key memiliki tipe data integer dengan panjang 11, latitude memiliki tipe data varchar dengan panjang 20, longitude memiliki tipe data varchar dengan panjang 20, kecepatan memiliki tipe data varchar dengan panjang 10, jatuh memiliki tipe data varchar dengan panjang 5, tanggal memiliki tipe data varchar dengan panjang 20, dan jam memiliki tipe data varchar dengan panjang 10.
Tabel 3.3 Kamus data bacarelay
	Kolom
	Tipe Data

	no
	int(11)

	relay
	varchar(10)



Seperti yang terlihat pada Tabel 3.3, dimana pada tabel ditrol terdapat dua atribut yaitu no, dan relay. Pada basisdata no sebagai primary key memiliki tipe data integer dengan panjang 11, dan relay memiliki tipe data varchar dengan panjang 10.
Tabel 3.4 Kamus data devices
	Kolom
	Tipe Data

	id
	int(11)

	device_token
	varchar(400)

	email_user
	varchar(50)

	waktu_update
	timestamp

	status_login
	int(2)



Seperti yang terlihat pada Tabel 3.4, dimana pada tabel devices terdapat empat atribut yaitu id, device_token, email_user dan waktu_update. Pada basisdata id sebagai primary key memiliki tipe data integer dengan panjang 11, device_token memiliki tipe data varchar dengan panjang 400, email_user memiliki tipe data varchar dengan panjang 50, waktu_update memiliki tipe data timestamp, dan status_login memiliki tipe data integer dengan panjang 2.


Tabel 3.5 Kamus data alat
	Kolom
	Tipe Data

	id_alat
	int(11)

	kode_alat
	varchar(32)

	status_alat
	varchar(2)


Seperti yang terlihat pada Tabel 3.5, dimana pada tabel alat terdapat tiga atribut yaitu id_alat, kode_alat, dan status_alat. Pada basisdata id_alat sebagai primary key memiliki tipe data integer dengan panjang 11, kode_alat memiliki tipe data varchar dengan panjang 32, dan status_alat memiliki tipe data varchar dengan panjang 2.
3.3 Desain Tampilan
[image: ]Desain tampilan merupakan tahapan yang dilakukan berikutnya, desain tampilan bertujuan memberikan gambaran secara umum dari aplikasi yang akan dibuat. Desain tampilan merupakan salah satu tahapan yang penting, karena tampilan akan berpengaruh terhadap interaksi antara pengguna dan aplikasi, desain tampilan yang mudah digunakan akan membuat pengguna merasa nyaman ketika menggunakan aplikasi. 
		Gambar 3.34 Tampilan halaman login

[image: ]Pada Gambar 3.34 merupakan desain tampilan halaman Login. Halaman Login adalah halaman awal ketika aplikasi pertama kali dijalankan oleh pengguna. Pada halaman Login terdapat kolom yang berisi data apa saja yang harus diisi oleh pengguna. Kemudian terdapat tombol Login untuk masuk ke dalam aplikasi dan tombol Register yang berfungsi untuk melakukan pendaftaran akun yang baru. Jika pengguna menekan tombol Login maka akan terjadi proses autentikasi data, ketika autentikasi data berhasil maka pengguna akan dialihkan menuju halaman utama.Gambar 3.35 Tampilan Halaman Register
Gambar 3.30 Tampilan halaman login


Gambar 3.35 merupakan tampilan halaman pembuatan akun baru dari aplikasi Driver Control. Pada halaman Register terdapat teks yang memberikan informasi kepada pengguna mengenai data apa saja yang harus diisi oleh pengguna pada kolom yang masih kosong. Selain itu terdapat dua tombol yaitu Register dan . Tombol Register berfungsi untuk menyimpan data yang telah diisi oleh pengguna ke dalam basisdata sehingga pengguna dapat masuk ke dalam aplikasi, sedangkan tombol [image: ] berfungsi untuk kembali ke halaman Login.	Gambar 3.36 Tampilan halaman utama aplikasi 


Gambar 3.36 merupakan tampilan halaman utama aplikasi Driver Control. Pada halaman utama terdapat beberapa tombol di antaranya tombol Maps untuk melihat peta lokasi kendaraan, tombol Speed untuk melihat grafik kecepatan rata-rata berkendara, tombol Profile untuk mengubah data profil pengguna, tombol Lock berfungsi untuk mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis. Pada halaman utama terdapat slidebar menu yang terdiri dari empat menu yaitu How to use, Data record, About, dan Logout.
Gambar 3.37 merupakan tampilan ketika tombol Maps ditekan, pengguna dapat melihat posisi kendaraan melalui Google Maps. Pada halaman Maps terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya.
[image: ][image: ]Gambar 3.37 Tampilan halaman maps

	Gambar 3.38 Tampilan halaman kecepatan


[image: ]Gambar 3.38 merupakan tampilan ketika tombol Speed ditekan, pengguna dapat melihat kecepatan pengemudi yang disajikan dalam bentuk grafik setelah memilih tanggal dan menekan tombol UPDATE. Pada halaman Kecepatan terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya.Gambar 3.39 Tampilan halaman lock ketika motor hidup


Gambar 3.39 merupakan tampilan ketika tombol Lock ditekan dan motor dalam kondisi hidup. Pada halaman Lock akan muncul teks “Mesin Motor Hidup” dan konfirmasi untuk mematikan mesin motor secara otomatis. Jika pengguna memilih YA maka sistem akan mematikan mesin motor. Jika TIDAK, pengguna tetap pada halaman Lock dan mesin tetap hidup. Pada halaman Lock terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya.
Gambar 3.40 merupakan tampilan ketika tombol Lock ditekan dan motor dalam kondisi mati. Pada halaman Lock akan menunjukkan status motor mati yang ditampilkan dalam bentuk teks “Mesin Motor Mati” dan konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor secara otomatis. Jika pengguna memilih YA maka sistem akan menghidupkan mesin motor. Jika TIDAK, pengguna tetap pada halaman Lock dan mesin motor tetap mati. Pada halaman Lock terdapat tombol  yang berfungsi [image: ]untuk kembali ke halaman sebelumnya.
[image: ]	Gambar 3.41 Tampilan halaman edit profil
Gambar 3.40 Tampilan halaman lock ketika motor mati


[image: ]Gambar 3.41 merupakan tampilan ketika tombol Profile ditekan, pengguna dapat mengubah data profil pada aplikasi. Pada halaman ini terdapat tombol UBAH PROFIL untuk menyimpan data kemudian tombol UBAH PASSWORD yang berfungsi untuk mengganti kata sandi. Pada halaman Profile terdapat tombol yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya.
Gambar 3.42 Tampilan halaman ubah password

Gambar 3.42 merupakan tampilan ketika tombol UBAH PASSWORD ditekan, pengguna dapat mengubah kata sandi. Pada halaman ini pengguna wajib mengisi password yang lama, password yang baru, dan konfirmasi password yang baru. Tombol UBAH PASSWORD untuk menyimpan data, dan tombol  untuk kembali ke halaman sebelumnya.
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Gambar 3.43 merupakan tampilan slidebar menu yang terdiri dari menu How to use untuk menuju ke halaman Petunjuk aplikasi, menu Data record untuk menuju ke halaman Rekaman data, menu About untuk menuju ke halaman tentang pengembang aplikasi dan menu Logout berfungsi untuk keluar dari aplikasi.


[image: ]
[image: ]Gambar 3.43 Tampilan slidebar menu

Gambar 3.44 Tampilan halaman petunjuk aplikasi

[image: ]Gambar 3.44 merupakan tampilan ketika tombol How to use ditekan, pengguna dapat melihat petunjuk cara pemakaian aplikasi di halaman Petunjuk. Pada halaman Petunjuk terdapat tombol  untuk kembali ke halaman sebelumnya.
Gambar 3.45 Tampilan menu Data record

Gambar 3.45 merupakan tampilan menu Data record dalam bentuk tabel yang berisi rekaman data pengemudi. Data yang ditampilkan berupa tanggal, jam, latitude, longitude, dan kecepatan. Pada tabel rekaman data terdapat tautan Cek jika ditekan akan menuju Google Maps. Jika tidak ditekan akan tetap berada pada halaman Rekaman data.
[image: ]Gambar 3.46 merupakan tampilan ketika tombol About ditekan, pengguna dapat melihat seputar aplikasi dan pengembang aplikasi pada halaman ini. Pada halaman Petunjuk terdapat tombol   yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya.
Gambar 3.46 Tampilan halaman tentang aplikasi

Gambar 3.47 merupakan tampilan notifikasi ketika motor jatuh dan ketika diklik oleh pengguna, akan menuju Google Maps untuk menunjukkan lokasi motor jatuh.
Gambar 3.48 merupakan tampilan ketika tombol Logout ditekan, akan muncul konfirmasi untuk keluar dari aplikasi. Jika memilih OK aplikasi akan ditutup. Jika memilih BATAL pengguna akan diarahkan ke halaman utama.Gambar 3.44 Tampilan pesan konfirmasi keluar aplikasi

[image: ][image: ]		Gambar 3.48 Tampilan konfirmasi keluar aplikasi










Gambar 3.47 Tampilan notifikasi motor jatuh

	

	
[image: ]		Gambar 3.49 Tampilan halaman admin

Gambar 3.49 merupakan tampilan halaman admin, admin bertugas untuk mengaktifkan dan menonaktifkan alat Driver Control. Pertama admin harus Login terlebih dahulu untuk masuk ke halaman admin, kemudian terdapat kode alat dimana admin harus memastikan status alat tersebut aktif atau tidak aktif. Jika alat aktif, admin dapat menekan tombol aksi NONAKTIFKAN untuk menonaktifkan alat. Sedangkan untuk mengaktifkan alat admin dapat menekan tombol aksi AKTIFKAN.
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BAB IV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Berdasarkan pada tahapan yang telah dijelaskan pada bab III, selanjutnya dilakukan tahap pembuatan dan pengujian sistem. Tahap pembuatan merupakan langkah mengubah desain yang telah dibuat sebelumnya menjadi kode-kode program. Sedangkan untuk tahap pengujian dilakukan dengan menggunakan pengujian kotak hitam.
4.1 Tahap Pembuatan
Pada tahap pembuatan aplikasi sesuai dengan kebutuhan dari sistem, tahap pertama yang dilakukan yaitu membuat basisdata dilanjutkan dengan tahap pembuatan web service dan tahap pembuatan aplikasi yang digunakan untuk pertukaran data dan dilanjutkan dengan tahap pembuatan aplikasi.
4.1.1 Tahap Pembuatan Basisdata
Pembuatan basisdata dilakukan menggunakan aplikasi ketiga phpMyAdmin. Dalam phpMyAdmin tersedia layanan pembuatan basisdata secara GUI, dengan memilih beberapa pilihan basisdata sudah dapat dibuat, dan menu SQL yang dapat digunakan untuk mengeksekusi query langsung ke basisdata.

#TABEL USER 
CREATE TABLE `user` (
  `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `username` varchar(32) NOT NULL,
  `password` varchar(32) NOT NULL,
  `plat_motor` varchar(10) NOT NULL,
  `email` varchar(50) NOT NULL,
  `kode_user` varchar(32),
  `kode_alat` varchar(32) DEFAULT '0',
  `status` int(2) DEFAULT '0',
  PRIMARY KEY (`id`);
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Query di atas menunjukkan bagaimana tabel user dibuat, id dibuat dengan tipe data integer dan sebagai Primary Key yang menujukkan bahwa id merupakan kunci dari tabel yang unik, yang bertujuan agar data yang disimpan tidak boleh sama. Pada kolom username, password, plat_motor, kode_user, dan email menggunakan tipe data varchar yang menunjukkan bahwa kolom bertipe data string dan pada kolom-kolom tersebut terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom harus diisi dan tidak boleh kosong. Pada kolom kode_alat yang bertipe data varchar dan status yang bertipe data integer diberi nilai DEFAULT '0'. Tabel user digunakan untuk menyimpan data pengguna aplikasi Driver Control.
#TABEL DITROL
CREATE TABLE `ditrol` (
  `no` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `latitude` varchar(20) DEFAULT NULL,
  `longitude` varchar(20) DEFAULT NULL,
  `kecepatan` varchar(10) DEFAULT NULL,
  `jatuh` varchar(5) DEFAULT NULL,
  `tanggal` varchar(20) DEFAULT NULL,
  `jam` varchar(10) DEFAULT NULL,
  PRIMARY KEY (`no`);
Query di atas menunjukkan bagaimana tabel ditrol dibuat, kolom no dibuat dengan tipe data integer, sebagai Primary Key, yang menujukkan bahwa no merupakan kunci dari tabel yang unik, yang bertujuan agar data yang disimpan tidak boleh sama. Terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom harus diisi dan tidak boleh kosong, dan query AUTO_INCREMENT berfungsi untuk penambahan data nomor secara otomatis. Pada kolom latitude, longitude, kecepatan, jatuh, tanggal, dan jam menggunakan tipe data varchar yang menunjukkan bahwa kolom bertipe data string. Terdapat query DEFAULT NULL yang menunjukkan bahwa kolom tersebut kondisi awalnya adalah kosong. Kolom latitude dan longitude digunakan sebagai koordinat untuk menampilkan lokasi kendaraan pada peta, dan kolom jatuh untuk notifikasi motor jatuh.


#TABEL BACARELAY 
CREATE TABLE `bacarelay` (
  `no` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `relay` varchar(10) DEFAULT NULL,
  PRIMARY KEY (`no`);
Query di atas menunjukkan bagaimana tabel bacarelay dibuat, kolom no dibuat dengan tipe data integer, sebagai Primary Key, yang menujukkan bahwa no merupakan kunci dari tabel yang unik, yang bertujuan agar data yang disimpan tidak boleh sama. Terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom harus diisi dan tidak boleh kosong, dan query AUTO_INCREMENT berfungsi untuk penambahan data nomor secara otomatis. Pada kolom relay menggunakan tipe data varchar yang menunjukkan bahwa kolom bertipe data string. Terdapat query DEFAULT NULL yang menunjukkan bahwa kolom relay kondisi awalnya adalah kosong. Kolom relay dibuat untuk menunjukkan status mesin motor hidup atau mati.

#TABEL DEVICES 
CREATE TABLE `devices` (
  `id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
  `device_token` varchar(400) NOT NULL,
  `email_user` varchar(50) NOT NULL,
  `waktu_update` timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP,
  `status_login` int(2) NOT NULL DEFAULT '0',
  PRIMARY KEY (`id`);

Query di atas menunjukkan bagaimana tabel devices dibuat, kolom id dan status_login dibuat dengan tipe data integer. Kolom id sebagai Primary Key, yang menujukkan bahwa id merupakan kunci dari tabel yang unik, yang bertujuan agar data yang disimpan tidak boleh sama. Pada kolom device_token, email_user, dan waktu_update menggunakan tipe data varchar yang menunjukkan bahwa kolom bertipe data string. Terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom id, device_token, email_user, waktu_update, dan status_login harus diisi dan tidak boleh kosong. Query AUTO_INCREMENT berfungsi untuk penambahan data id secara otomatis. Terdapat query DEFAULT '0' pada kolom status_login yang menunjukkan bahwa kolom status_login kondisi awalnya adalah bernilai 0. Tabel devices dibuat untuk memberikan notifikasi email saat pengguna melakukan Login, dan memberikan notifikasi motor jatuh kepada pengguna.

#TABEL ALAT 
CREATE TABLE `alat` (
`id_alat` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
`kode_alat` varchar(32) NOT NULL,
`status_alat` varchar(2) NOT NULL DEFAULT '1',
PRIMARY KEY (`id_alat`);

Query di atas menunjukkan bagaimana tabel alat dibuat, kolom id_alat dibuat dengan tipe data integer, sebagai Primary Key, yang menujukkan bahwa id_alat merupakan kunci dari tabel yang unik, yang bertujuan agar data yang disimpan tidak boleh sama. Terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom id_alat harus diisi dan tidak boleh kosong, dan query AUTO_INCREMENT berfungsi untuk penambahan data id_alat secara otomatis. Pada kolom kode_alat dan status_alat menggunakan tipe data varchar yang menunjukkan bahwa kolom kode_alat dan status_alat bertipe data string. Terdapat query NOT NULL yang menunjukkan bahwa kolom kode_alat dan status_alat harus diisi dan tidak boleh kosong.  Terdapat query DEFAULT 1 pada kolom status_alat yang menunjukkan bahwa kolom status_alat kondisi awalnya adalah bernilai 1.

4.1.2 Tahap Pembuatan Web Service
Pembuatan web service ini berfungsi sebagai jembatan antara aplikasi Android dengan server basisdata. Cara kerja web service yaitu dengan mengambil data dari server basisdata kemudian mengubah data tersebut ke dalam format pertukaran data JSON. Pada web service terdapat tujuh belas halaman yang bertugas untuk memberikan layanan kepada aplikasi yaitu login, register, read_user, a, read_a, read_location, read_speed, read_record, relay, read_status, update_profil, update_password, update_status, register_device, send_notification_all, read_alat, dan update_alat.
[image: ]Halaman Login digunakan untuk melayani pengguna ketika ingin masuk ke dalam aplikasi Driver Control, untuk mengecek fungsi layanan login_task.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/login_task.php beserta parameternya secara langsung pada web browser. Gambar 4.1 merupakan contoh penggunaan dari fungsi login_task.php apabila pengguna memasukkan email dan password dengan benar maka akan memberikan nilai 1 dan menampilkan pesan Login berhasil.Gambar 4.1 Layanan login


Pada fungsi register_user.php untuk mengisi data pengguna pada tabel user, sehingga layanan register_user akan berfungsi untuk membuat akun baru agar pengguna dapat Login dan menggunakan aplikasi. Method yang digunakan dalam membuat layanan register_user adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan register_user menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/register_user.php dan mengisi parameter nama_lengkap, password, plat_motor, email, dan kode_alat. Gambar 4.2 merupakan contoh penggunaan dari fungsi register_user.php apabila pengguna memasukkan nama_lengkap, password, plat_motor, email, dan kode_alat dengan benar maka akan memberikan nilai 1 yang menujukkan pendaftaran akun baru berhasil.
[image: ]Gambar 4.2 Layanan register_user


[image: ]Pada fungsi read_user.php merupakan layanan untuk membaca data pengguna yang terdapat pada tabel user dalam basisdata. Layanan ini berfungsi menampilkan data pengguna berupa username, password, plat_motor, email dan kode_user seperti pada Gambar 4.3. Untuk mengecek fungsi layanan read_user dengan memasukkan http://drivercontrol.info/read_user.php beserta parameternya secara langsung pada web browser. Kemudian data pengguna ini akan ditampilkan di halaman Profile pada aplikasi. Gambar 4.3 Layanan read_user


Pada fungsi a.php untuk mengisi data dari perangkat Driver Control berupa latitude, longitude, kecepatan, jatuh, ke dalam tabel ditrol pada basisdata. Untuk mengecek fungsi layanan a.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/a.php beserta parameternya secara langsung pada web browser. Ketika data benar maka akan tampil pesan data sukses di input di jendela web seperti Gambar 4.4. 
[image: ]Gambar 4.4 Layanan a.php


[image: ]Pada fungsi read_a.php untuk membaca data latitude, longitude, kecepatan, jatuh, tanggal, dan jam dari tabel ditrol yang terdapat di basisdata seperti Gambar 4.5. Untuk mengecek fungsi layanan read_a.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/read_a.php beserta parameternya secara langsung pada web browser. Kemudian data pada tabel ditrol akan ditampilkan aplikasi Android Driver Control dalam fitur Maps, Speed, Profile, Data record, dan  Gambar 4.5 Layanan read_a

Notifikasi motor jatuh.

Pada fungsi read_location.php untuk membaca data lokasi dari tabel ditrol yang terdapat di basisdata. Data lokasi pada tabel ditrol akan ditampilkan aplikasi Android Driver Control dalam fitur Maps. Untuk mengecek apakah fungsi layanan read_location.php sudah berjalan atau belum, dapat memasukkan alamat http://drivercontrol.info/read_location.php beserta parameternya secara langsung pada web browser seperti pada Gambar 4.6.
[image: ]
Gambar 4.6 Layanan read_location

	
Pada fungsi read_speed.php untuk membaca data kecepatan dari tabel ditrol yang terdapat di basisdata. Untuk mengecek fungsi layanan read_speed.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/read_speed.php beserta parameternya secara langsung pada web browser seperti pada Gambar 4.7. Data kecepatan pada tabel ditrol akan ditampilkan aplikasi Android Driver Control dalam fitur Speed.
[image: ]

Gambar 4.7 Layanan read_speed


[image: ]Pada fungsi read_record.php untuk membaca rekaman data dari tabel ditrol yang terdapat di basisdata. Untuk mengecek apakah fungsi layanan read_record.php sudah berjalan baik atau belum dengan memasukkan http://drivercontrol.info/read_record.php beserta parameternya secara langsung pada web browser seperti pada Gambar 4.8. Rekaman data pada tabel ditrol akan ditampilkan aplikasi Android Driver Control dalam fitur Data record.Gambar 4.8 Layanan read_record


[image: ]Pada fungsi relay.php untuk mengisi data dari perangkat Driver Control berupa relay ke dalam tabel bacarelay pada basisdata. Untuk mengecek fungsi layanan relay.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/relay.php beserta parameternya secara langsung pada web browser. Ketika data yang diisikan benar maka akan tampil pesan data sukses di input di jendela web seperti Gambar 4.9. Gambar 4.9 Layanan relay


[image: ]Pada fungsi read_status.php untuk membaca data relay dari tabel bacarelay yang terdapat di basisdata. Untuk mengecek fungsi layanan read_status.php dengan memasukkan http://drivercontrol.info/read_status.php beserta parameternya secara langsung pada web browser seperti Gambar 4.10. Kemudian data pada tabel bacarelay akan ditampilkan aplikasi Android Driver Control dalam fitur Lock untuk menunjukkan status mesin motor hidup atau mati.Gambar 4.10 Layanan read_status


Pada fungsi update_profile.php untuk memperbarui data pengguna dari tabel user yang terdapat di basisdata. Method yang digunakan dalam membuat layanan update_profile adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan update_profile menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/update_profile.php dan mengisi parameter username, email, kode_user, dan id seperti pada Gambar 4.11.
[image: ]	Gambar 4.11 Layanan update_profil

Pada fungsi update_password.php untuk memperbarui data pengguna dari tabel user yang terdapat di basisdata. Method yang digunakan dalam membuat layanan update_password adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan update_password menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/update_password.php dan mengisi parameter id, dan password seperti pada Gambar 4.12.
Pada fungsi update_status.php untuk memperbarui data relay dari tabel bacarelay yang terdapat di basisdata. Method yang digunakan dalam membuat layanan update_status adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan update_status menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/update_status.php dan mengisi parameter username, email, kode_user dan id seperti pada Gambar 4.13. Kemudian fungsi update_status relay pada tabel bacarelay akan di terapkan pada aplikasi Android Driver Control dalam fitur Lock untuk mematikan atau menghidupkan mesin [image: ][image: ]kendaraan secara otomatis dengan cara memutus atau menyambung relay mesin.Gambar 4.12 Layanan update_password
Gambar 4.13 Layanan update_status

[image: ][image: ]Pada fungsi register_device.php untuk mengisi data perangkat Android pada tabel devices, sehingga layanan register_device akan berfungsi untuk mendaftarkan perangkat baru agar pengguna dapat memperoleh notifikasi melalui email ketika Login dan untuk menerima notifikasi motor jatuh. Method yang digunakan dalam membuat layanan register_device adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan register_device menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/register_device.php dan mengisi parameter id_device, dan email. Gambar 4.14 merupakan contoh penggunaan dari fungsi register_device.php apabila pengguna memasukkan id_device, dan email dengan benar maka akan memberikan nilai 1 yang menujukkan pendaftaran perangkat baru berhasil.Gambar 4.15 Layanan send_notification
Gambar 4.14 Layanan register_device

[image: ]Pada fungsi send_notification_all.php untuk mengirim notifikasi motor jatuh pada perangkat Android. Untuk mengecek fungsi layanan send_notification_all.php dengan cara menjatuhkan alat Driver Control sehingga secara otomatis akan mengirim notifikasi seperti Gambar 4.15.Gambar 4.16 Layanan read_alat

	
Pada fungsi read_alat.php untuk melihat status alat dari tabel alat apakah aktif atau tidak aktif. Method yang digunakan dalam membuat layanan read_alat adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan read_alat menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/read_alat.php dan mengisi parameter kode_alat dengan isinya. Gambar 4.16 merupakan contoh penggunaan dari fungsi register_device.php apabila pengguna memasukkan kode_alat, dan value dengan benar maka akan memberikan nilai 1 yang menujukkan status_alat 1 yang menandakan alat aktif.



[image: ]Gambar 4.17 Layanan update_alat

Pada fungsi update_alat.php untuk mengubah status alat pada tabel alat dari aktif menjadi tidak aktif dan sebaliknya. Method yang digunakan dalam membuat layanan update_alat adalah POST maka untuk mengecek fungsi layanan update_alat menggunakan bantuan situs hurl.it dengan cara memasukkan alamat http://drivercontrol.info/update_alat.php dan mengisi parameter kode_alat dan status_alat. Gambar 4.17 merupakan contoh penggunaan dari fungsi update_alat.php apabila pengguna memasukkan kode_alat, dan status_alat dengan benar maka akan status_alat akan berubah. Nilai 1 pada status_alat menunjukkan alat aktif, sedangkan nilai 2 menunjukkan alat tidak aktif. Pada Gambar 4.17 status_alat 2 yang menandakan alat dinonaktifkan.

4.1.3 Tahap Pembuatan Aplikasi
Aplikasi Android Driver Control merupakan aplikasi client yang ditujukan kepada orang tua agar dapat memonitor anaknya ketika mengendarai sepeda motor, dimana dalam mengelola data kendaraan, aplikasi ini mengakses basis data melalui web service yang telah disediakan oleh server. Data yang dikirimkan ke basisdata merupakan data dari perangkat Driver Control yang merupakan bagian dari Tugas Akhir yang dibuat oleh saudari Khoirunisa Waskitaningrum. Keterhubungan antara Tugas Akhir kami terletak dari kedua sistem kami yang mengakses basis data yang sama dari server yang sama. Oleh sebab itu, pada tahap implementasi ini dijelaskan pembuatan aplikasi client pada platform Android.
1. Register
[image: ]Hal pertama yang dilakukan pengguna untuk dapat masuk ke dalam aplikasi adalah membuat akun baru pada menu Register. Untuk masuk ke halaman Register pengguna harus menekan tombol Register yang terdapat pada halaman Login. Pada halaman Register terdapat enam kolom masukan yang harus diisi pengguna terlebih dahulu agar mempunyai akun baru. Enam Kolom tersebut yaitu kolom untuk Nama Lengkap, Email, Password, Ulangi Password, No. Plat Motor, dan Kode Alat. Tampilan aplikasi ketika membuka halaman Register atau pendaftaran akun baru yang terdapat pada Gambar 4.18, dan Gambar 4.19.
Gambar 4.18 Halaman register perangkat Android Lenovo

[image: ]Gambar 4.19 Halaman register perangkat Android Samsung

2. Login
Pada halaman Login terdapat dua kolom masukan yang wajib diisi oleh pengguna, kolom untuk Email dan kolom untuk Password seperti Gambar 4.20, dan Gambar 4.21. Melalui tombol Login, aplikasi akan melakukan autentikasi pengguna. Jika pengguna mengisi data dengan benar, sistem akan mengirim verifikasi email untuk masuk ke halaman utama aplikasi seperti Gambar 4.22, dan Gambar 4.23. Gambar 4.22 menunjukkan verifikasi melalui pengguna pertama dengan email lialidya@ce.undip.ac.id, dan Gambar 4.23 menunjukkan verifikasi melalui pengguna kedua dengan email lialidyaroza@gmail.com. Setelah melakukan verifikasi pengguna dapat masuk ke halaman utama aplikasi.

[image: ][image: ]		Gambar 4.21 Halaman login perangkat Android Samsung
Gambar 4.20 Halaman login perangkat Android Lenovo

[image: ][image: ]		Gambar 4.22 Verifikasi pengguna 1 perangkat Android Lenovo
Gambar 4.23 Verifikasi pengguna 2 perangkat Android Samsung

3. Halaman utama aplikasi
[image: ]Gambar 4.24, dan Gambar 4.25 merupakan tampilan aplikasi Driver Control, pada halaman utama terdapat gambar logo aplikasi Driver Control yaitu motor, dan terdapat empat tombol yaitu Maps, Speed, Lock, dan Profile. Pada slidebar menu terdapat empat menu How to use, Data record, About, dan Logout. Tombol Maps untuk melihat peta lokasi kendaraan motor. Tombol Speed untuk melihat grafik kecepatan rata-rata pengemudi, tombol Profile untuk mengedit profile dan mengubah password, tombol Lock untuk mematikan mesin motor secara otomatis dari aplikasi. Sedangkan pada slidebar menu terdapat menu How to use untuk petunjuk penggunaan aplikasi, menu Data record untuk rekaman data pengemudi, menu About untuk melihat tentang pengembang aplikasi, dan menu Logout untuk keluar dari aplikasi.Gambar 4.24 Halaman utama perangkat Android Lenovo



[image: ]Gambar 4.25 Halaman utama perangkat Android Samsung

4. Profile
 Ketika pengguna sudah berhasil masuk ke halaman utama aplikasi, pengguna hanya dapat mengakses menu Petunjuk, Tentang aplikasi, dan Profile. Ketika pengguna mencoba mengakses menu Maps akan muncul peringatan untuk mengisi Kode User terlebih dahulu pada halaman Profile. Gambar 4.26 merupakan tampilan peringatan untuk mengisi Kode User.
Gambar 4.27, dan Gambar 4.28 adalah menu Profile untuk mengubah data diri pengguna aplikasi dan konfirmasi Kode User. Pada halaman Profile terdapat empat kolom yang dapat diubah oleh pengguna yaitu Username, Kode User, dan Email, kemudian untuk menyimpan perubahan data pengguna harus menekan tombol UBAH PROFIL. Pada halaman Profile terdapat tombol UBAH PASSWORD yang berfungsi untuk mengubah kata sandi.
[image: ][image: ]Gambar 4.27 Profile pengguna 1 pada perangkat Android Lenovo
Gambar 4.26 Perintah untuk mengisi Kode User

[image: ]Gambar 4.28 Profile pengguna 2 pada perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android walaupun pengguna aplikasi berbeda. Pada Gambar 4.27 menampilkan data pengguna pertama sebelum pengguna menekan tombol UBAH PROFIL. Sedangkan Gambar 4.28 menunjukkan data pengguna kedua setelah pengguna menekan tombol UBAH PROFIL sehingga aplikasi menampilkan konfirmasi untuk memperbarui profil.  	

5. Maps
Maps adalah salah satu fitur aplikasi Driver Control yang dapat menunjukkan lokasi kendaraan dalam waktu terbaru. Gambar 4.29, dan Gambar 4.30 merupakan tampilan halaman Map ketika pengguna berhasil menemukan lokasi kendaraan anak menggunakan layanan Google Maps yang ditunjukkan oleh penanda. Halaman Map [image: ]juga terdiri dari tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya. 
Gambar 4.29 Map pada perangkat Android Lenovo



[image: ]Gambar 4.30 Map pada perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.29, dan Gambar 4.30 dimana aplikasi dapat menunjukkan lokasi motor.
6. Speed
[image: ]Speed merupakan fitur aplikasi Driver Control yang dapat menampilkan grafik kecepatan pengemudi. Data kecepatan yang ditampilkan dalam satu halaman merupakan data kecepatan pengemudi dalam satu hari terakhir. Halaman Kecepatan juga terdiri dari tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya seperti Gambar 4.31, dan Gambar 4.32.Gambar 4.31 Kecepatan pada perangkat Android 1 hari 1




[image: ]Gambar 4.32 Kecepatan pada perangkat Android 2 hari 2

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.31, dan Gambar 4.32 dimana aplikasi dapat menunjukkan grafik kecepatan rata-rata pengemudi dalam hari yang berbeda.

7. Lock
Lock merupakan fitur aplikasi Driver Control yang dapat mematikan mesin motor secara otomatis. Ketika mesin motor hidup, halaman Lock akan menampilkan teks Mesin Motor Hidup dan konfirmasi untuk mematikan mesin motor seperti pada Gambar 4.33, dan Gambar 4.34. Jika pengguna memilih YA maka aplikasi akan mengirimkan perintah untuk mematikan mesin motor, dan jika memilih TIDAK maka aplikasi tetap berada pada halaman Lock dan mesin motor tetap hidup. Sebaliknya, ketika mesin motor mati, halaman Lock akan menampilkan teks Mesin Motor Mati dan konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor seperti pada Gambar 4.35 dan Gambar 4.36. Halaman Lock juga terdiri dari tombol yang berfungsi untuk [image: ]kembali ke halaman sebelumnya.Gambar 4.33 Lock ketika mesin hidup pengguna 1



[image: ][image: ]Gambar 4.34 Lock ketika mesin hidup pengguna 2
Gambar 4.35 Lock ketika mesin mati pengguna 1

[image: ]	Gambar 4.36 Lock ketika mesin mati pengguna 2

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.33, Gambar 4.34, Gambar 4.35, dan Gambar 4.36 dimana aplikasi dapat menunjukkan status mesin motor dan konfirmasi untuk mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis.

8. Ubah Password
Pada halaman Profile terdapat tombol UBAH PASSWORD ketika ditekan akan menuju halaman Ubah Password seperti pada Gambar 4.37, dan Gambar 4.38. Pada halaman Ubah Password terdapat tiga kolom yang harus diisi oleh pengguna jika ingin mengubah password yaitu kolom Password Lama, Password Baru, dan Ulangi Password Baru. Setelah mengisi ketiga kolom pengguna harus menekan tombol UBAH PASSWORD agar kata sandi disimpan pada basisdata, kemudian pengguna harus melakukan konfirmasi, jika pengguna memilih OK maka kata sandi akan disimpan ke dalam basisdata dan pengguna harus melakukan Login kembali. Sedangkan jika pengguna memilih BATAL maka aplikasi tetap pada halaman Ubah Password. Pada halaman Ubah Password juga terdapat tombol yang berfungsi [image: ]untuk kembali ke halaman sebelumnya.Gambar 4.37 Ubah Password perangkat Android Lenovo

	

[image: ]	Gambar 4.38 Ubah Password perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.37, dan Gambar 4.38 yang menunjukkan pengguna aplikasi dapat merubah kata sandi sesuai keinginan.

9. How to use
How to use merupakan menu aplikasi Driver Control yang memberikan petunjuk cara pemakaian aplikasi. Untuk menuju halaman Petunjuk, pengguna harus menekan tombol How to use pada slidebar menu. Pada halaman Petunjuk terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya seperti pada Gambar 4.39, dan Gambar 4.40.



[image: ][image: ]Gambar 4.40 Petunjuk pada perangkat Android Samsung
Gambar 4.39 Petunjuk pada perangkat Android Lenovo

10. Data record
[image: ]Data record merupakan menu aplikasi Driver Control yang merekam data aktivitas kendaraan selama digunakan, data yang direkam berupa latitude, longitude, kecepatan, jam, dan tanggal. Data direkam selama satu minggu terakhir saat kendaraan digunakan. Untuk menuju halaman Rekaman data, pengguna harus menekan tombol Data record pada slidebar menu. Pada halaman Rekaman data terdapat tombol aksi Cek yang berfungsi untuk melihat peta lokasi kendaraan, dan terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya seperti pada Gambar 4.41, dan Gambar 4.42. Gambar 4.41 Data record pada perangkat Android Lenovo

	
[image: ]Gambar 4.42 Data record pada perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.41, dan Gambar 4.42 yang menunjukkan aplikasi dapat menampilkan rekaman data pengemudi berupa latitude, longitude sebagai koordinat lokasi motor, kecepatan pengemudi, jam dan tanggal.

11. About
About merupakan menu aplikasi Driver Control untuk mengetahui tentang pengembang aplikasi. Untuk menuju halaman Tentang aplikasi, pengguna harus menekan tombol About pada slidebar menu. Pada halaman Tentang aplikasi terdapat tombol  yang berfungsi untuk kembali ke halaman sebelumnya seperti pada [image: ][image: ]Gambar 4.43, dan Gambar 4.44. Gambar 4.44 Tentang aplikasi pada perangkat Android Lenovo
Gambar 4.43 Tentang aplikasi pada perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.43, dan Gambar 4.44 yang menunjukkan aplikasi dapat menampilkan tentang pengembang aplikasi.
12. Notifikasi Motor Jatuh
[image: ]Notifikasi motor jatuh adalah salah satu menu aplikasi Driver Control yang dapat diterima pengguna ketika motor jatuh. Notifikasi dapat dilihat pengguna selama Internet pada perangkat Android dalam keadaan aktif.Gambar 4.45 Notifikasi pada perangkat Android Lenovo




[image: ]Gambar 4.46 Notifikasi pada perangkat Android Samsung


Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.45, dan Gambar 4.46 yang menunjukkan aplikasi dapat menampilkan notifikasi pada perangkat Android di saat yang bersamaan ketika motor jatuh pada pukul 20.53.

13. Logout
Logout adalah menu aplikasi yang berfungsi untuk keluar dari aplikasi. Ketika pengguna menekan tombol Logout pada slidebar menu, akan muncul konfirmasi untuk keluar dari aplikasi seperti pada Gambar 4.47, dan Gambar 4.48. Jika pengguna memilih OK aplikasi akan ditutup, sedangkan jika memilih BATAL [image: ][image: ]pengguna akan tetap berada pada halaman utama.Gambar 4.47 Logout pada perangkat Android Lenovo
Gambar 4.48 Logout pada perangkat Android Samsung

Aplikasi dapat berjalan dengan baik pada kedua perangkat Android dengan pengguna aplikasi yang berbeda, terlihat pada Gambar 4.47, dan Gambar 4.48 yang menunjukkan aplikasi dapat menampilkan konfirmasi ketika tombol Logout ditekan.

14. Halaman Admin
[image: ]Pada aplikasi ini admin bertugas untuk menyaring data dengan cara mengaktifkan atau menonaktifkan alat. Pertama, admin harus melakukan Login terlebih dahulu agar dapat masuk halaman Admin. Kemudian, admin dapat melihat kode alat dan status alat untuk mengambil keputusan untuk mengaktifkan alat atau menonaktifkan alat menggunakan tombol aksi pada halaman Admin.Gambar 4.49 Status alat tidak aktif


Gambar 4.49 menunjukkan aplikasi dapat berjalan dengan baik, admin dapat melihat kode alat dan status alat yang menunjukkan alat dalam kondisi tidak aktif. Jika admin ingin mengaktifkan alat, admin dapat menekan tombol AKTIFKAN.
[image: ][image: ]Gambar 4.51 Status alat aktif
Gambar 4.50 Konfirmasi untuk mengaktifkan alat

 Gambar 4.50 menunjukkan kondisi setelah admin menekan tombol aksi AKTIFKAN. Pada halaman Admin menunjukkan konfirmasi untuk merubah status alat. Gambar 4.51 menunjukkan kondisi setelah admin menekan tombol OK pada konfirmasi untuk merubah status alat, kemudian admin dapat melihat kode alat dan status alat yang menunjukkan alat dalam kondisi aktif. Jika admin ingin menonaktifkan alat, admin dapat menekan tombol NONAKTIFKAN.

4.2 Analisis dan Pengujian
Pengujian pada pembuatan aplikasi ini akan menggunakan pengujian kotak hitam. Pengujian ini dilakukan untuk menunjukkan fungsi program yang dibuat tentang cara operasi dan kegunaannya, apakah keluaran data sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian aplikasi dibuat dalam bentuk tabel pengujian kotak hitam dari masing-masing menu yang ada dalam aplikasi. Pengujian yang akan dilakukan dengan metode pengujian kotak hitam yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
1. Pengujian Login
Pengujian dimulai dengan pengujian menu Login yang muncul pertama kali ketika membuka aplikasi. Tabel 4.1 menunjukkan hasil pengujian Login.

Tabel 4.1 Pengujian Login
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Tampil halaman Login
	Membuka aplikasi
	Menampilkan halaman Login
	Berhasil

	Berhasil masuk
	Mengklik tombol Login setelah mengisi nama pengguna dan kata sandi dengan benar
	Masuk halaman utama aplikasi
	Berhasil






Tabel 4.1 Pengujian Login (lanjutan)
	Gagal masuk
	Mengklik tombol Login setelah mengisi nama pengguna atau kata sandi salah atau sedang tidak terhubung jaringan
	Menampilkan pesan kesalahan 
	Berhasil

	Daftar akun baru
	Mengklik tombol Register untuk menuju halaman pembuatan akun baru
	Menampilkan halaman Register
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.1 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan mulai dari menampilkan halaman Login, masuk ke halaman utama saat pengguna menekan tombol Login, menampilkan pesan kesalahan ketika pengguna salah memasukkan data, menampilkan halaman Register saat pengguna menekan tombol Register. Hal ini terjadi karena aplikasi mengirimkan data ke Web Service kemudian server mencocokkan data yang diisi pengguna dengan tabel user yang ada pada basisdata. Jika data pengguna tidak sama dengan data yang sudah terdaftar pada basisdata akan tampil pesan kesalahan. Sebelum melakukan Login pengguna harus mendaftar akun baru terlebih dahulu, setelah registrasi akun baru pada halaman Register sistem akan mengirimkan email untuk diverifikasi oleh pengguna. Ketika belum diverifikasi status pengguna masih bernilai 0 pada tabel user dalam basisdata, sehingga pengguna harus melakukan verifikasi email terlebih dahulu agar pengguna dapat masuk ke dalam halaman utama aplikasi. Setelah berhasil verifikasi, kolom status pada tabel user dalam basisdata akan bernilai 1 dan pengguna dapat masuk ke halaman utama aplikasi.




2. Pengujian Register
Pengujian ini dilakukan untuk membuat akun baru agar pengguna dapat melakukan Login untuk masuk ke dalam aplikasi. Tabel 4.2 menunjukkan hasil pengujian Register.

	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Daftar pengguna baru
	Mengisi data pengguna
	Data disimpan dalam basisdata
	Berhasil

	Berhasil daftar
	Mengklik tombol Register setelah mengisi data nama, email, password, dan no. plat motor. 
	Mengirim email verifikasi agar pengguna dapat Login
	Berhasil

	Gagal daftar
	Mengklik tombol Register setelah mengisi data nama, email, password, dan no. plat motor, tetapi  terdapat data yang salah atau gagal terhubung ke jaringan.
	Menampilkan pesan kesalahan 
	Berhasil


 Tabel 4.2 Pengujian Register

Hasil pengujian Tabel 4.2 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan mulai dari mengisi data pengguna baru untuk disimpan ke basisdata, mengirim email verifikasi agar pengguna dapat melakukan Login, dan menampilkan pesan kesalahan jika terjadi kesalahan dalam pengisian data atau gagal terhubung ke jaringan. Pada proses pendaftaran akun baru aplikasi akan melakukan autentikasi, jika data sudah benar maka data akan disimpan pada tabel user dan tabel devices yang ada pada basisdata. Kemudian sistem akan mengirimkan email verifikasi agar pengguna dapat melakukan Login.




3. Pengujian Halaman Utama
Pengujian dimulai pada halaman utama yang muncul ketika pengguna sudah berhasil melewati proses Login. Tabel 4.3 menunjukkan hasil pengujian halaman Utama.

Tabel 4.3 Pengujian halaman utama
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Tombol Maps
	Mengklik tombol Maps
	Menampilkan halaman Map , dan menunjukan lokasi motor
	Berhasil

	Tombol Speed
	Mengklik tombol Speed
	Menampilkan halaman Kecepatan
	Berhasil

	Tombol Lock
	Mengklik tombol Lock
	Menampilkan halaman Lock 
	Berhasil

	Tombol Profile
	Mengklik tombol Profile
	Menampilkan halaman Profile
	Berhasil

	Slidebar menu 
	Mengklik icon slidebar menu
	Menampilkan daftar menu How to use, Data record, About, dan Logout
	Berhasil


Hasil pengujian Tabel 4.3 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan halaman Map ketika tombol Maps ditekan, menampilkan halaman Kecepatan ketika tombol Speed ditekan, menampilkan halaman Lock ketika tombol Lock ditekan, menampilkan halaman Profile ketika tombol Profile ditekan, dan menampilkan daftar menu How to use, Data record, About, dan Logout ketika icon slidebar menu ditekan. Hal ini terjadi karena pemanggilan fungsi Intent pada mainactivity.java sudah dihubungkan sesuai dengan setiap activity.java yang dibuat.
4. Pengujian Slidebar Menu
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah membuka halaman utama aplikasi, pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah menu yang ada pada slidebar menu berfungsi dengan baik atau tidak. Tabel 4.4 menunjukkan hasil pengujian slidebar menu.
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Tombol How to use
	Mengklik tombol How to use
	Menampilkan halaman Petunjuk
	Berhasil

	Tombol Data record
	Mengklik tombol Data record
	Menampilkan halaman Rekaman Data
	Berhasil

	Tombol About
	Mengklik tombol About
	Menampilkan halaman Tentang aplikasi
	Berhasil

	Tombol Logout
	Mengklik tombol Logout
	Menampilkan konfirmasi untuk keluar dari Aplikasi
	Berhasil


Tabel 4.4 Pengujian Slidebar Menu

Hasil pengujian Tabel 4.4 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan halaman Petunjuk, menampilkan halaman Rekaman Data, menampilkan halaman Tentang aplikasi, dan menampilkan konfirmasi untuk keluar dari Aplikasi. Hal ini terjadi karena pemanggilan fungsi Intent pada mainactivity.java sudah dihubungkan sesuai dengan setiap activity.java yang dibuat.
5. Pengujian Menu Lock
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah membuka halaman Lock, pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah pesan dan tombol konfirmasi pada halaman Lock berfungsi dengan baik atau tidak. Tabel 4.5 menunjukkan hasil pengujian menu Lock saat motor hidup, dan Tabel 4.6 menunjukkan hasil pengujian menu Lock saat motor mati.

Tabel 4.5 Pengujian menu Lock saat motor hidup
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Status mesin hidup
	Memasuki halaman Lock
	Menampilkan status mesin motor hidup 
	Berhasil

	Konfirmasi mematikan mesin
	Memasuki halaman Lock saat mesin motor hidup
	Menampilkan konfirmasi untuk mematikan mesin motor
	Berhasil



Tabel 4.5 Pengujian menu Lock saat motor hidup (lanjutan)
	Tombol Ya
	Mengklik tombol Ya
	Memberi perintah untuk mematikan mesin motor
	Berhasil

	Tombol Tidak
	Mengklik tombol Tidak
	Menampilkan status mesin motor hidup
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.5 menunjukkan fungsi Lock saat motor hidup yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan status mesin motor hidup, konfirmasi untuk mematikan mesin motor, memberi perintah untuk mematikan mesin motor, dan membatalkan perintah untuk mematikan mesin motor. Saat mesin motor hidup, alat Driver Control mengirimkan data status relay 1 ke basisdata yang terdapat dalam tabel bacarelay, kemudian ketika pengguna membuka menu Lock pada aplikasi, akan ditampilkan status mesin motor hidup sekaligus konfirmasi untuk mematikan mesin motor. Jika pengguna memilih Ya, maka status relay pada tabel bacarelay yang ada pada basisdata akan berubah menjadi 0, kemudian server mengirim perintah untuk memutus relay yang ada pada alat Driver Control sehingga mesin motor mati. Proses pengiriman perintah untuk mematikan mesin membutuhkan waktu kurang lebih 54 detik. Ketika mesin motor mati, pengemudi tidak bisa menyalakan mesin motor kembali sebelum pengguna aplikasi menghidupkan mesin motor melalui aplikasi Driver Control.

Tabel 4.6 Pengujian menu Lock saat motor mati
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Status mesin mati
	Memasuki halaman Lock
	Menampilkan status mesin motor mati
	Berhasil

	Konfirmasi menghidupkan mesin motor
	Memasuki halaman Lock saat mesin motor mati
	Menampilkan konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor
	Berhasil

	Tombol Ya
	Mengklik tombol Ya
	Memberi perintah untuk menghidupkan mesin motor
	Berhasil

	Tombol Tidak
	Mengklik tombol Tidak
	Menampilkan status mesin motor mati
	Berhasil


Hasil pengujian Tabel 4.6 menunjukkan fungsi Lock saat motor mati yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan status mesin motor mati, konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor, memberi perintah untuk menghidupkan mesin motor, dan membatalkan perintah untuk menghidupkan mesin motor. Saat mesin motor mati, alat Driver Control mengirimkan data status relay 0 ke basisdata yang terdapat dalam tabel bacarelay, kemudian ketika pengguna membuka menu Lock pada aplikasi, akan ditampilkan status mesin motor mati sekaligus konfirmasi untuk menghidupkan mesin motor. Jika pengguna memilih Ya, maka status relay pada tabel bacarelay yang ada pada basisdata akan berubah menjadi 1, kemudian server mengirim perintah untuk menyambung relay yang ada pada alat Driver Control dengan aki sehingga mesin motor hidup. Proses pengiriman perintah untuk menghidupkan mesin motor membutuhkan waktu kurang lebih 54 detik. 

6. Pengujian Menu Profile
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah membuka halaman Profile, pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah fungsi ubah profil berjalan dengan baik atau tidak. Tabel 4.7 menunjukkan hasil pengujian menu Profile.

Tabel 4.7 Pengujian menu Profile
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Halaman Ubah Profil
	Mengklik tombol Profile pada halaman utama
	Menampilkan halaman Ubah Profil
	Berhasil

	Mengubah data profil
	Mengubah username, email, atau kode user
	Data berhasil diubah dan disimpan ke dalam basisdata
	Berhasil

	Tombol Ubah Profil
	Mengklik tombol Ubah Profil
	Menampilkan konfirmasi untuk ubah profil
	Berhasil

	Tombol OK
	Mengklik tombol OK
	Menyimpan perubahan data, dan menampilkan pesan berhasil
	Berhasil



Tabel 4.7 Pengujian menu Profile (lanjutan)
	Tombol BATAL
	Mengklik tombol BATAL
	Tetap berada pada halaman Profil
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.7 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan halaman Ubah Profil, mengubah data profil, menampilkan konfirmasi ubah profil, menyimpan perubahan data profil, dan membatalkan perintah ubah profil. Menu Profile berkaitan langsung dengan tabel user yang ada pada basisdata, ketika pengguna menekan tombol Profile pada halaman utama, aplikasi akan meminta data ke server, kemudian server akan mengirimkan data pengguna dari tabel user yang ada pada basisdata untuk ditampilkan pada aplikasi. Setelah pengguna mengubah data, aplikasi akan mengirimkan perubahan data ke server kemudian disimpan ke dalam basisdata.

7. Pengujian UBAH PASSWORD
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah membuka halaman UBAH PASSWORD, pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah fungsi tombol UBAH PASSWORD berjalan dengan baik atau tidak. Tabel 4.8 menunjukkan hasil pengujian UBAH PASSWORD.

Tabel 4.8 Pengujian UBAH PASSWORD
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Tombol Ubah Password
	Mengklik tombol UBAH PASSWORD
	Menampilkan halaman Ubah Password
	Berhasil

	Mengubah kata sandi
	Memasukkan kata sandi lama, kata sandi baru, dan ulangi kata sandi baru
	Mencocokkan kata sandi 
	Berhasil



Tabel 4.8 Pengujian UBAH PASSWORD (lanjutan)
	Tombol UBAH PASSWORD
	Mengklik tombol UBAH PASSWORD
	Menampilkan konfirmasi ubah kata sandi
	Berhasil

	Tombol OK
	Mengklik tombol OK
	Menyimpan perubahan kata sandi,  dan menuju halaman Login
	Berhasil

	Tombol BATAL
	Mengklik tombol BATAL
	Tidak ada perubahan kata sandi
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.8 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan halaman Ubah Password, mengubah kata sandi, menampilkan konfirmasi ubah kata sandi, menyimpan perubahan kata sandi, membuat pengguna menuju halaman Login ketika sudah mengubah kata sandi, dan membatalkan perintah ubah kata sandi. Menu Ubah Password berkaitan langsung dengan tabel user yang ada pada basisdata, ketika pengguna menekan tombol Ubah Password pada halaman Profile, aplikasi akan menampilkan kolom kata sandi dalam kondisi kosong sehingga harus diisi oleh pengguna. Setelah pengguna mengisi kata sandi lama dan kata sandi baru, aplikasi akan mengirimkan perubahan data ke server kemudian disimpan ke dalam basisdata.

8. Pengujian Menu Data record
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah membuka halaman Rekaman data, pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah fungsi tombol Cek berjalan dengan baik atau tidak. Tabel 4.9 menunjukkan hasil pengujian menu Data record.

Tabel 4.9 Pengujian menu Data record
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Tombol Hari
	Memilih hari
	Menampilkan rekaman data
	Berhasil

	Tombol Cek
	Mengklik tombol Cek
	Menampilkan halaman Map
	Berhasil


Hasil pengujian Tabel 4.9 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, mulai dari menampilkan rekaman data pengemudi, dan menampilkan halaman Map yang menunjukkan lokasi motor ketika tombol Cek ditekan. Ketika pengguna menekan menu Data record, aplikasi akan menampilkan halaman Rekaman data dengan data terbaru. Pada halaman Rekaman data terdapat pilihan waktu selama satu minggu terakhir, Jika pengguna ingin melihat rekaman data pengemudi pada hari sebelumnya, pengguna harus memilih hari, maka aplikasi akan meminta data ke server. Server mengirimkan rekaman data berupa latitude, longitude, kecepatan, dan waktu dari tabel ditrol pada basisdata. Jika pengguna ingin melihat lokasi motor, pengguna dapat menekan tombol Cek, aplikasi akan meminta layanan Google Map untuk menampilkan lokasi motor pada halaman Map.
9. Pengujian Notifikasi Motor Jatuh
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna sudah mengaktifkan Internet, dan memasang aplikasi pada perangkat Android. Pengujian ini dilakukan untuk memeriksa apakah fungsi Notifikasi Motor Jatuh berjalan dengan baik atau tidak. Tabel 4.10 menunjukkan hasil pengujian Notifikasi Motor Jatuh.

Tabel 4.10 Pengujian Notifikasi Motor Jatuh
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Notifikasi Motor Jatuh
	Mengguncangkan alat Driver Control
	Menampilkan notifikasi motor jatuh pada perangkat Android
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.10 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan, ketika alat Driver Control  diguncangkan, alat akan mengirim nilai jatuh 1 pada tabel ditrol yang ada pada basisdata. Ketika nilai jatuh sama dengan 1 sistem akan mengirimkan notifikasi motor jatuh pada perangkat Android yang terdaftar pada tabel devices yang ada dalam basisdata. Sedangkan ketika nilai jatuh 0 pada tabel ditrol aplikasi tidak mengirim notifikasi karena motor terdeteksi dalam kondisi normal.

10. Pengujian Speed
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna ingin melihat kecepatan rata-rata dari pengemudi, hasil pengujian Speed ditunjukkan pada Tabel 4.11.

Tabel 4.11 Pengujian Speed
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Pilih tanggal
	Menekan tombol V
	Menampilkan tanggal dalam seminggu
	Berhasil

	Tombol UPDATE
	Mengklik tombol UPDATE
	Memperbarui data kecepatan pada grafik
	Berhasil



Hasil pengujian Tabel 4.11 menunjukkan bahwa menu Speed berhasil dijalankan sesuai dengan harapan mulai dari menampilkan tanggal dalam seminggu, dan memperbarui data kecepatan pada grafik. Data tanggal dalam seminggu dapat ditampilkan karena menggunakan fungsi spinner pada Android Studio, dan proses saat memperbarui grafik kecepatan menggunakan fungsi reset array dan updateSpeedTask() pada Android Studio.

11. Pengujian Logout
Pengujian ini dilakukan ketika pengguna ingin keluar dari aplikasi, pengujian Logout ditunjukkan pada Tabel 4.12.

Tabel 4.12 Pengujian Logout
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Logout
	Menekan tombol Logout
	Menampilkan konfirmasi
	Berhasil

	Tombol OK
	Mengklik tombol OK
	Keluar dari aplikasi
	Berhasil

	Tombol BATAL
	Mengklik tombol OK
	Pengguna tetap berada dalam aplikasi
	Berhasil


Hasil pengujian Tabel 4.12 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai pengguna berhasil dijalankan sesuai dengan harapan mulai dari menampilkan konfirmasi untuk keluar dari aplikasi, mengeluarkan pengguna dari aplikasi, dan membatalkan perintah untuk keluar dari aplikasi. Fungsi menu ini bertujuan agar sistem tidak disalahgunakan oleh orang yang tidak bertanggung jawab.
12. Pengujian Admin
Pada pengujian ini Admin melakukan Login terlebih dahulu kemudian mengecek kode alat dan status alat, setelah itu mengambil keputusan untuk mengaktifkan alat atau menonaktifkan alat. Hasil pengujian admin ditunjukkan pada Tabel 4.13.

Tabel 4.13 Pengujian Admin
	Nama Pengujian
	Bentuk Pengujian
	Hasil yang Diharapkan
	Hasil Pengujian

	Login
	Menekan tombol Login
	Menampilkan halaman Admin yang berisi kode alat dan status alat
	Berhasil

	Mengaktifkan alat
	Menekan tombol AKTIFKAN
	Menampilkan konfirmasi untuk mengaktifkan alat
	Berhasil

	Menonaktifkan alat
	Menekan tombol NONAKTIFKAN
	Menampilkan konfirmasi untuk menonaktifkan alat
	Berhasil

	Tombol OK konfirmasi
	Menekan Tombol OK pada konfirmasi
	Merubah status alat
	Berhasil

	Tombol Batal konfirmasi
	Menekan Tombol Batal pada konfirmasi
	Membatalkan perintah merubah status alat
	Berhasil
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Hasil pengujian Tabel 4.13 menunjukkan bahwa fungsi yang ada pada tampilan sebagai admin berhasil dijalankan sesuai dengan harapan mulai dari Login admin, menampilkan halaman Admin, mengaktifkan alat, dan menonaktifkan alat. Fungsi menu ini bertujuan agar sistem tidak disalahgunakan oleh orang yang tidak bertanggung jawab dengan cara menyaring data yang dikirim oleh alat.




1. [bookmark: _Toc459573180][bookmark: _Toc459573324][bookmark: _Toc459574157][bookmark: _Toc459580583][bookmark: _Toc463813682]
2. [bookmark: _Toc459573181][bookmark: _Toc459573325][bookmark: _Toc459574158][bookmark: _Toc459580584][bookmark: _Toc463813683]
3. [bookmark: _Toc459573182][bookmark: _Toc459573326][bookmark: _Toc459574159][bookmark: _Toc459580585][bookmark: _Toc463813684]
3.1 [bookmark: _Toc459573183][bookmark: _Toc459573327][bookmark: _Toc459574160][bookmark: _Toc459580586][bookmark: _Toc463813685]
3.2 [bookmark: _Toc459573184][bookmark: _Toc459573328][bookmark: _Toc459574161][bookmark: _Toc459580587][bookmark: _Toc463813686]
BAB V
PENUTUP
5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengujian dan analisis pembuatan aplikasi dapat disimpulkan sebagai berikut :
1. Aplikasi yang dibuat pada Tugas Akhir ini dapat menampilkan peta lokasi kendaraan motor, grafik kecepatan pengemudi, profil pengguna aplikasi, rekaman data pengemudi, petunjuk pemakaian aplikasi, tentang pengembang aplikasi, notifikasi ketika motor jatuh, dan pengguna dapat mematikan atau menghidupkan mesin motor secara otomatis melalui aplikasi ini.
2. Aplikasi ini dapat digunakan oleh beberapa pengguna untuk memantau sebuah sepeda motor yang sudah terpasang alat Driver Control.
3. Pengguna membutuhkan koneksi Internet, dan perangkat keras Driver Control untuk bisa mengakses menu aplikasi.

5.2.  Saran
Berdasarkan pengujian dan analisis terhadap aplikasi Android Driver Control yang telah dibuat, dapat diberikan beberapa saran sebagai berikut.
1. Pengembangan desain tampilan antarmuka halaman aplikasi agar lebih menarik.
2. Perlu dilakukan pengecekan pulsa pada alat Driver Control agar dapat mencegah kegagalan saat dalam melakukan perintah.
3. Penambahan fitur telepon sebagai notifikasi ketika motor jatuh, saat kecepatan motor di atas rata-rata, fitur lupa password saat login, dan fitur tambah kendaraan agar bisa memonitor lebih dari satu motor.

		
4. Pengembangan aplikasi agar dapat dijalankan pada berbagai perangkat telepon cerdas seperti Windows Phone, Blackberry, dan iOS.
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Fakultas : TEKNIK

Jenis Karya : TUGAS AKHIR

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Diponegoro Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive
Royaliy Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul :

Sistem Pengendali Peralatan Elektronik dalam Rumah secara Otomatis
menggunakan Sensor PIR, LM35 dan LDR

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas
Royalti/Noneksklusif ini  Universitas  Diponegoro  berhak  menyimpan,
mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data (database),
merawat dan memublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama
saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di : Semarang

Pada Tanggal : 18 Mei 2015

Yang menyatakan

(Eka Desyantoro)
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<« Register

Nama Lengkap
lia lidya

Email
lialidya@ce.undip.acid

Password

Ulangi Password

No. Plat Motor
H 4896 KY

Kode Alat
bascasky

REGISTER
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<+— Kecepatan
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<— Lock

Mesin Motor Hidup

YA

Anda yakin akan mematikan

mesin?

TIDAK
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<«— Profile

Username
LiaLidya

Kode User
0

Email
lialidyaroza@gmail.com
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«— Ubah Password

Password Lama

Password Baru

Ulangi Password Baru
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<+— Petunjuk

Apl iver Control terdiri dari empat
menu pada halaman utama yaitu Maps
untuk melacak lokasi moter, Speed
memberikan  informasi kecepatan
pengemudi, Lock untuk mematikan dan
menghidupkan mesin motor secara
otomatis, dan Profile untuk mengubah
data profil dan kata sandi.

Pada slidebar menu terdapat empat menu

yaitu How to use untuk melihat Petunjuk
si, Data record untuk melihat
rekaman data pengemudi, About untuk
melihat Tentang aplikasi, Logout untuk
keluar aplikasi, dan aplikas ngkapi
fitur notifikasi apabila motor jatuh.
Setelah berhasil konfirmasi Login melal
email, pengguna harus memasukkan kode

user agar bisa membuka seluruh menu
aplikasi.
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<+— Rekaman Data
MONDAY TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY

Monday, 01 August 2016

longitude ~ Kecepatan ek

110439567 608999%9
110410567 40899999
110405567 15899999
110403567 25.8999%9
110402567 308999%9
110401567 35899999
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< Tentang aplikasi

Aplikasl Driver Control sebagal sarana memonitor
anak berkendara secara waktu-nyata merupakan
penilitian Tugas Akhir yang dibuat oleh Lia Lidya
Roza. Apllkasl Ini dapat digunakan apablila
pengguna memiliki Alat Driver Control yang
merupakan penilitian Tugas Akhir yang dibuat oleh
Kholrunisa Waskitaningrum.

Pembuat alat dan aplikasl Driver Control
merupakan  mahasiswi  Sistem  Komputer,
Universitas Diponegoro angkatan 2012.

Terima kasih kepada dosen pembimbing:
Dr.R.Rizal Isnanto, ST, MM, MT.
&
Eko Didik Widianto, ST, MT.

@ 2016
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